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ВЕРА КРЕТИНИНА, 

țȟȐȚȍȓȤȕȐȞȈ ȔȈȚȍȔȈȚȐȒȐ, 

ǵȖȊȖ-ǵȐȒȖȓȤșȒȈя șȘȍȌȕяя 
ȠȒȖȓȈ, ǴȖșȒȖȊșȒȈя Ȗȉȓ.

ŧƋƊƖ ƗƊƆźƆ ſźƈƆŹƆźƆ ƇƈſёƄŷ 

Ź ƊƆƄ, ƏƊƆ ƆŻſƅ ſ ƊƆƊ Žż 

ƇƈſƄżƈ (Ź ƅżƉƂƆƃƖƂƆ 

ŻżƁƉƊŹſƁ) ƈżƐŷżƊƉƙ 
ƅŷ ŻƆƉƂż ƆŻƅƆŹƈżƄżƅƅƆ 

ƋƏżƅſƂŷƄſ ƂŷŽŻƆźƆ 

ƈƙŻŷ ƅŷ ƉƂƆƈƆƉƊƖ. 

ţƆ Ƃ ŻƆƉƂż Ɔƅſ ŹƕƍƆŻƙƊ 
ƇƆ ƆƉƆŸƆƁ ƆƏżƈёŻƅƆƉƊſ, 

ƂƆƊƆƈŷƙ ƋƉƊŷƅŷŹƃſŹŷżƊƉƙ 

ƅż ƇƆ ƇƆƈƙŻƂƋ ƇŷƈƊ, 
ŷ, ƅŷƇƈſƄżƈ, 

ƇƆ ŽżƃŷƅſƘ ƈżŸƙƊ.

«ÆÈÂÛÅ ÖÅÏÎ÷ÊÈ»

ЭСТАФЕТА ПО МАТЕМАТИКЕ

Расскажу о том, как у нас на математике про-

ходят эстафеты, которые у нас «живые цепоч-

ки» обычно называются. С их помощью можно 

в свободной игровой форме подтянуть отстаю-

щих и слабых учеников.

Суть в том, что один и тот же пример 

(в несколько действий) решается на доске одно-

временно учениками каждого ряда на скорость. 

Но к доске они выходят по особой очерёдности, 

которая устанавливается не по порядку парт, а, 

например, по желанию ребят.

Вначале проходит быстрое распределение, 

кто за кем. Затем по сигналу (хлопку в ладоши 

или свистку, у меня в классе есть и такое) на-

чинается игра.

Условие: выполнил свой этап – проверяй то-

варища, помогай. Если необходимо, исправляй.

Тому ряду, который решил первым и вер-

но, – поощрение: хорошая оценка или частич-

ное сокращение домашнего задания. А тем, 

кто не справился, – тянуть «фант» (пример или 

задачку, которые заранее припасены у меня 

на столе в нескольких экземплярах).


