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ÂÅÁ-

Ïðè îáó÷å�èè ïî òðà�èöèî��îé �åòî�èêå �à óðîêàõ ÷àñòî �åò óñëîâèé �ëÿ
óñòà�îâëå�èÿ �åòàïðå��åò�ûõ ñâÿçåé, ïîýòî�ó ó øêîëü�èêîâ �å âûðàáàòûâàþòñÿ
�àâûêè èñïîëüçîâà�èÿ è�òåãðèðîâà��ûõ ç�à�èé, à áåç ýòèõ �àâûêîâ òðó��î
îðèå�òèðîâàòüñÿ â çà�à�èÿõ, ñîñòàâëå��ûõ ïî òðåáîâà�èÿ� ñòà��àðòîâ. Ñî�åðæà�èå
ó÷åá�îãî �àòåðèàëà è ôîð�à, â êàêîé î� ïðåïî��îñèòñÿ, �å ïîçâîëÿþò ñôîð�èðîâàòü
öåëîñò�îå âè`�å�èå �èðà, ïî�è�à�èå �åñòà è ðîëè â �¸� ÷åëîâåêà, ïîëó÷àå�àÿ
è�ôîð�àöèÿ �å ñòà�îâèòñÿ ëè÷�îñò�î-ç�à÷è�îé. Â ðåçóëüòàòå øêîëü�èêè �å �îãóò
îïåðàòèâ�î ïðè�å�ÿòü ç�à�èÿ î��îãî ïðå��åòà ïðè èçó÷å�èè �ðóãîãî, ïðî�óêòèâ�î 
èõ èñïîëüçîâàòü ïðè ðåøå�èè êî�ïëåêñ�ûõ ïðîáëå�. 

� метапредметные результаты � функциональная грамотность � универсальные
учебные действия � мотивация учащихся 

на получение метапредметных результатов,
то есть на формирование функциональной
грамотности как способности человека мак-
симально быстро адаптироваться во внешней
среде и активно в ней функционировать.

Метапредметные результаты становятся
связующим звеном, объединяющим учеб-
ные предметы, и здесь, как показывает
наш опыт, незаменима технология веб-
квест.

Среди особенностей веб-квестов назовём
то, что часть информации или вся инфор-
мация, представленная на сайте для само-
стоятельной или групповой работы уча-
щихся, находится на самом деле на раз-
личных веб-сайтах. Благодаря действую-
щим гиперссылкам, школьники работают
в едином информационном пространстве,

Å сли программный материал рас-
сматривается одновременно
в рамках двух и более учебных
предметов, получаемая информа-
ция приобретает практическое
значение, а новые знания «насла-
иваются» на базовые знания и на-
выки. Всё это формирует мета-
предметную компетентность
школьников. Как построить про-
цесс обучения так, чтобы каждый
урок стал личностно-значимым
для каждого и обеспечивал высо-
кий уровень обученности?

Âåá-êâåñò: äà èëè íåò?

Безусловно, обучение в современ-
ной школе должно быть направлено 
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для которого точное местонахождение той или
иной порции учебной информации несущест-
венно. Ребята получают задание собрать мате-
риалы в Интернете по той или иной теме, ре-
шить какую-либо проблему, используя эти ма-
териалы. Ссылки на часть источников даёт
преподаватель, а часть они могут найти сами,
пользуясь обычными поисковыми системами.
По завершении квеста ученики либо представ-
ляют собственные веб-страницы по данной те-
ме, либо какие-то другие творческие работы
в электронной, печатной или устной форме.

Веб-квест позволяет школьникам работать са-
мостоятельно или под руководством учителя,
совершая виртуальное исследование. Приём
«присвоения» позволяет обеспечить личност-
ный подход к процессу освоения знаний, необ-
ходимый уровень мотивации на момент начала
работы с веб-квестом. Выбор ролей обеспечи-
вает взаимодействие учеников, учебное обще-
ние, которое помогает ребятам увидеть свои
действия в оценке сверстников до того, как
работу оценит учитель. Всё это формирует не
только предметные, личностные компетенции,
но и метапредметные навыки совместной рабо-
ты, взаимооценивания, исследовательско-поис-
ковой деятельности.

Сегодня, когда практически все школы под-
ключены к Интернету, эта технология может
широко использоваться в нашей стране — так
же как и в школах многих стран мира.

Веских причин для использования веб-квестов
достаточно много. Это лёгкий способ включе-
ния Интернета в учебный процесс, при этом
не требуется особых технических знаний. 
Веб-квест может выполняться индивидуально,
но групповая работа при решении веб-квеста
более предпочтительна. При этом достигаются
основные цели — обмен информацией, осо-
знание личной заинтересованности и интегра-
ция полученных знаний. Веб-квесты развива-
ют критическое мышление, умения сравнивать,
анализировать, классифицировать, мыслить аб-
страктно. Веб-квест способствует поиску ин-
тернет-информации по заданию преподавателя,
развитию компьютерных навыков, поощряет
учиться независимо от учителя. Учащиеся вос-
принимают задание как нечто «реальное»
и «полезное», что повышает эффективность
обучения.

Технология веб-квест позволяет в пол-
ной мере использовать наглядные сред-
ства, мультимедийность и интерактив-
ность обучения.

� Наглядность включает различные ви-
ды демонстраций, презентаций, видео,
показ графического материала в любом
количестве.

� Мультимедийность добавляет к тра-
диционным методам обучения использо-
вание звуковых, видео-, анимационных
эффектов.

� Интерактивность объединяет всё вы-
шеперечисленное, воздействует на вирту-
альные объекты информационной среды,
личностно ориентированное обучение.

Веб-квест усиливает заинтересованность,
мотивацию обучения; позволяет исполь-
зовать различные виды информации для
восприятия (текстовую, графическую,
видео- и звуковую); наглядно представ-
лять разнообразные ситуационные зада-
чи; воспитывает информационную куль-
туру учащихся.

Ìîòèâàöèÿ ó÷àùèõñÿ

� Мультимедийность может сущест-
венно улучшить психоэмоциональный
настрой в обучении. Занимательность
плюс иллюстративность особым образом
окрашивают материал, делают процесс
овладения знаниями более привлекатель-
ным, дают пищу воображению; позитив-
ные эмоции придают уверенность в ус-
пешности.

� Модальность, то есть использование
как можно большего количества сен-
сорных каналов восприятия информа-
ции. Здесь особенно ценны средства
мультимедиа. Визуализация изучаемого
материала развивает память и речь, де-
лает открытыми знания, имеет боль-
шую воспитательную силу, становится
хорошим диагностическим средством.



работы, выведенные на экран, делают
оценку деятельности учащихся наглядной
и осознанной.

Ìåòàïðåäìåòíûå ðåçóëüòàòû

Для достижения метапредметных ре-
зультатов учитель ставит перед собой
задачи, которые решаются при исполь-
зовании технологии веб-квест: способст-
вовать усвоению базовых знаний по
дисциплине, разделу или теме курса,
систематизировать усвоенные знания,
активизировать навыки самоконтроля,
сформировать мотивацию к учению
в целом, оказать учебно-методическую
помощь учащимся в самостоятельной
работе с учебным материалом.

� Учитель, разрабатывая и используя
квесты в учебном процессе, имеет воз-
можность: легко распространять свой
опыт, свою модель изучения учебной
дисциплины на других преподавателей,
так как единожды созданный квест мо-
жет быть использован многократно; реа-
лизовать различные методы обучения
одновременно для различных категорий
учащихся, индивидуализируя тем самым
процесс обучения; уменьшить количест-
во излагаемого материала за счёт ис-
пользования демонстрационного модели-
рования; отрабатывать различные навы-
ки и умения, используя ПК как трена-
жёр; постоянно контролировать процесс
усвоения знаний; высвободить время
для творческой и индивидуальной рабо-
ты с учениками; сделать более эффек-
тивной самостоятельную работу, которая
становится и контролируемой, и управ-
ляемой.

� Ученик, используя квесты, получает
возможность: вести работу в оптималь-
ном для него темпе; вернуться к изучен-
ному ранее материалу, получить необхо-
димую помощь, прервать процесс обуче-
ния в произвольном месте, а затем к не-
му возвратиться; легче преодолевать
барьеры психологического характера

Иллюстрации особенно необходимы тогда,
когда объекты недоступны непосредственно-
му наблюдению, а слов педагога недоста-
точно, чтобы дать представление об изучае-
мом объекте или явлении.

� Слово-образ. Средствами квеста можно за
кратчайшее время продемонстрировать и ди-
намические процессы, и статические образы.
Это особенно важно при формировании уме-
ния сопоставлять, сравнивать объекты и яв-
ления, обобщать факты, выделять главное,
раскрывать ассоциативные связи.

� Структурированность подачи учебного
материла. Применительно к технологии веб-
квест — это разветвлённая структура пред-
ставления информации, реализуемая с помо-
щью гиперссылок, что способствует органи-
зации чётких логических связей, целостному
пониманию изучаемого вопроса, позволяет
оперативно регулировать объём содержания
изучаемой темы, даёт возможность самостоя-
тельно выстраивать индивидуальную траекто-
рию обучения.

� Поисковый характер технологии позво-
ляет активизировать исследовательскую дея-
тельность преподавателя и учащихся. До-
ступ в Интернет даёт громадные возможно-
сти выбора источника информации. Её по-
иск и обработка могут рассматриваться как
интерактивное диалоговое взаимодействие
учащихся с компьютером, при котором пре-
следуются реальные цели коммуникации
(запрос и получение информации), в кото-
ром компьютер выступает в роли партнёра
по коммуникации. При работе с большими
объёмами информации формируются умения
и навыки критического мышления, способ-
ность делать выбор и нести за него ответ-
ственность, оценивать эффективность ин-
формационного поиска, грамотно определять
объём предлагаемой информации. Таким об-
разом, формируются информационная
и коммуникативная компетентности.

� Визуализация результатов труда и оценка
проделанной работы. Поэтапные результаты
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(несмелость, нерешительность, боязнь насме-
шек); отрабатывать необходимые умения
и навыки.

Âåá-êâåñò êàê 
òåõíîëîãèÿ îáó÷åíèÿ 

Школьники получают не «готовые к употреб-
лению» знания, упрощённые и клишированные
формулы, а сами вовлечены в поисковую дея-
тельность. Естественно, что любой веб-квест
не должен быть изолирован от учебного про-
цесса в целом, он нуждается в непосредствен-
ной связи с предыдущей и последующей по-
знавательной деятельностью детей. Согласно
критериям оценки качества, разработанным
Т. Марчем, хороший образовательный квест
должен иметь интригующее введение, чётко
сформулированное задание, которое провоци-
рует мышление высшего порядка, распределе-
ние ролей, которое обеспечивает разные углы
зрения на проблему, обоснованное использова-
ние интернет-источников.

Веб-квест — это принципиально новая орга-
низация учебного процесса, новая дидактичес-
кая модель обучения. Эта технология влияет
на все компоненты учебного процесса обуче-
ния: меняются сам характер, место и методы
совместной деятельности педагогов и учени-
ков; соотношение дидактических функций; ус-
ложняются программы и методики преподава-
ния различных дисциплин; видоизменяются
методы и формы учебных занятий. Иначе го-
воря, внедрение в учебный процесс таких вы-
сокотехнологичных методов преподавания спо-
собно обеспечить высокое качество метапред-
ных диагностических работ и получение высо-
ких результатов по окончании образовательно-
го курса. Причём схема «человек — компью-
тер» способна предложить принципиально но-
вый подход к решению задач учебного про-
цесса, отличный от традиционного.

Внедрение информационных и коммуникацион-
ных технологий в образование, безусловно, со-
здаёт возможность повысить его качество, до-
ступность, гибкость, эффективность, но про-
грамма информатизации не повысит качество

образования, если будет забыт посред-
ник между компьютером и учеником —
преподаватель. Главным действующим
лицом информатизации остаётся учитель,
именно его деятельность определяет ско-
рость и направление процесса дальней-
шей информатизации, её влияние на ка-
чество и эффективность образования.

Веб-квест повышает качество обучения,
результативность мониторинга в системе
новых образовательных стандартов. Эта
технология позволяет установить тесное
сотрудничество с учениками, повышает
мотивацию к учению, развивает практи-
чески все учебные универсальные дейст-
вия (УУД). Формирование УДД может
происходить на всех этапах работы
с веб-квестом, при этом есть возмож-
ность широко использовать различные
педагогические технологии, а значит но-
вые методы и приёмы. 

Веб-квест можно назвать педагогичес-
ким инструментом, позволяющим учите-
лю решать определённые образователь-
ные задачи. Успешность любой техноло-
гии зависит от ряда условий (организа-
ционных, экономических, квалификации
педагога и т.п.). Очевидно, что один
и тот же метод, используемый педагога-
ми, к примеру, с различными уровнями
подготовленности, даст различные ре-
зультаты.

В результате использования веб-квестов
решаются разнообразные учебно-позна-
вательные и учебно-практические зада-
чи; повышается результативность обу-
чения; с опорой на все изучаемые
предметы формируются и развиваются
необходимые универсальные учебные
действия, способность к синтезу и ана-
лизу; прослеживается положительная
динамика качества обучения. Всё это
закладывает основы успешной учебной
деятельности, качественных метапред-
метных результатов. ÍÎ
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Îáðàçîâàòåëüíûå òåõíîëîãèè â ðàáîòå ñ âåá-êâåñòîì

Íàèìåíîâàíèå 
ñîâðåìåííûõ îáðàçîâà-

òåëüíûõ òåõíîëîãèé

Öåëè ïðèìåíåíèÿ Êîìïåòåíöèè, íà
ôîðìèðîâàíèå êîòîðûõ

íàïðàâëåíî èñïîëüçîâàíèå
òåõíîëîãèé

Ýôôåêòû èñïîëüçîâàíèÿ
òåõíîëîãèé

Ïðîåêòíûé ìåòîä â îáó-
÷åíèè è âîñïèòàíèè

Îðèåíòèðîâàíèå íà ðàçâèòèå
ó÷àùèõñÿ è èõ ñàìîðåàëèçàöèþ
â äåÿòåëüíîñòè

Ó÷åáíî-ïîçíàâàòåëüíûå,
ëè÷íîñòíîãî ñàìîñîâåðøåí-
ñòâîâàíèÿ

Ïîâûøåíèå èññëåäîâàòåëüñêèõ,
èíôîðìàöèîííûõ, ïðåçåíòàöèîí-
íûõ, êîììóíèêàòèâíûõ óìåíèé
ó÷àùèõñÿ, æåëàíèå ñàìîïîçíàíèÿ

Ïðîáëåìíî-ïîèñêîâàÿ
òåõíîëîãèÿ

Ðåàëèçàöèÿ ïåäàãîãè÷åñêîé ìîäå-
ëè — îáó÷åíèå ÷åðåç «îòêðûòèå»,
ïîèñêîâàÿ äåÿòåëüíîñòü ó÷åíèêà
(êëàññà) ïðè âûïîëíåíèè ïðî-
áëåìíîãî ó÷åáíîãî çàäàíèÿ

Ó÷åáíî-ïîçíàâàòåëüíûå,
ëè÷íîñòíîãî ñàìîñîâåðøåí-
ñòâîâàíèÿ, îáùåêóëüòóðíûå

Ôîðìèðîâàíèå ñàìîñòîÿòåëü-
íîñòè ó÷àùèõñÿ, óìåíèÿ äîáû-
âàòü íîâûå çíàíèÿ ñàìèì

Òåõíîëîãèÿ àëãîðèòìîâ Ôîðìèðîâàíèå óìåíèÿ ÷èòàòü,
âûïîëíÿòü è ñîñòàâëÿòü íåñëîæ-
íûå àëãîðèòìû êàê ñðåäñòâî äî-
ñòèæåíèÿ öåëè

Êîìïåòåíöèè ëè÷íîñòíîãî
ñàìîñîâåðøåíñòâîâàíèÿ

Ïîâûøåíèå êà÷åñòâà çíàíèé ó÷à-
ùèõñÿ, îáùèõ ó÷åáíûõ óìåíèé
è íàâûêîâ: óñòàíîâëåíèå ïîñëåäî-
âàòåëüíîñòè, âûáîð ñðåäñòâ, îïðå-
äåëåíèå ñïîñîáîâ êîíòðîëÿ
è îöåíêè äåÿòåëüíîñòè

Òåõíîëîãèÿ èíäèâèäóàëè-
çàöèè è äèôôåðåíöèàöèè
îáó÷åíèÿ

Îáó÷åíèå êàæäîãî ðåá¸íêà
ñ ó÷¸òîì «çîíû áëèæàéøåãî ðàç-
âèòèÿ», ðàáîòà ñ îïîðîé íà âîç-
ìîæíî áîëüøåå êîëè÷åñòâî
ôóíêöèîíàëüíûõ ñèñòåì

Ó÷åáíî-ïîçíàâàòåëüíûå Ðàçâèòèå îáùåó÷åáíûõ óìåíèé
è íàâûêîâ.  Îâëàäåíèå óñòíîé
è ïèñüìåííîé ðå÷üþ, ñàìîêîíò-
ðîëü â ïðîöåññå âûïîëíåíèÿ ðà-
áîòû, ñïîñîáíîñòü îöåíèâàòü å¸
êà÷åñòâî è ðåçóëüòàò

Òåõíîëîãèÿ ðàçâèòèÿ èí-
òåëëåêòóàëüíî-òâîð÷åñêî-
ãî ìûøëåíèÿ

Îáó÷åíèå äåòåé âûäåëÿòü ó÷åá-
íóþ çàäà÷ó ïðè âûïîëíåíèè çàäà-
íèÿ, ôîðìèðîâàíèå èíòåðåñà
ê èçó÷àåìîìó ìàòåðèàëó, ñòèìóëè-
ðîâàíèå ìûñëèòåëüíîé äåÿòåëü-
íîñòè ó÷àùèõñÿ, íàêàïëèâàíèå
è îáîáùåíèå æèçíåííûõ âïå÷àò-
ëåíèé, ýìîöèîíàëüíî-÷óâñòâåííî-
ãî è õóäîæåñòâåííîãî îïûòà

Ó÷åáíî-ïîçíàâàòåëüíûå,
ëè÷íîñòíîãî ñàìîñîâåðøåí-
ñòâîâàíèÿ, îáùåêóëüòóðíûå

Ïîâûøåíèå èíòåëëåêòóàëüíûõ
ñïîñîáíîñòåé äåòåé, ìîòèâàöèè
ê ó÷åáíîé äåÿòåëüíîñòè, âûðà-
áîòêà óìåíèé, íàâûêîâ âûäåëÿòü
ãëàâíîå, íàõîäèòü ðàçíûå ñïîñî-
áû ðåøåíèÿ

Èíôîðìàöèîííî-êîììóíè-
êàöèîííûå òåõíîëîãèè

Ïîâûøåíèå ýôôåêòèâíîñòè è êà-
÷åñòâà îáó÷åíèÿ, óñèëåíèå ìîòè-
âàöèè ïðè èñïîëüçîâàíèè ìóëüòè-
ìåäèéíûõ ïðåçåíòàöèé ðàçíîãî
õàðàêòåðà

Èíôîðìàöèîííûå, ó÷åáíî-
ïîçíàâàòåëüíûå, îáùåêóëü-
òóðíûå

Ïîâûøåíèå ìîòèâàöèè ê èçó÷à-
åìûì ïðåäìåòàì, óñèëåíèå
àêòèâíîñòè íà óðîêå, ðàçâèòèå
èíôîðìàöèîííîãî êðóãîçîðà
ó÷àùèõñÿ

Òåõíîëîãèÿ ðàçâèòèÿ êðè-
òè÷åñêîãî ìûøëåíèÿ

Ôîðìèðîâàíèå óìåíèÿ âëàäåòü
èíôîðìàöèåé, èñïîëüçîâàíèå å¸
ïðè ðåøåíèè ó÷åáíûõ ïðîáëåì

Èíôîðìàöèîííûå, ó÷åáíî-
ïîçíàâàòåëüíûå, îáùåêóëü-
òóðíûå, öåííîñòíî-ñìûñëî-
âûå

Ñîöèàëèçàöèÿ ëè÷íîñòè ó÷åíèêà
ïóò¸ì ðàçâèòèÿ ó÷åáíî-óíèâåð-
ñàëüíûõ äåéñòâèé

Ëè÷íîñòíî-îðèåíòèðî-
âàííîå îáó÷åíèå

Îáåñïå÷åíèå êîìôîðòíûõ óñëî-
âèé ðàçâèòèÿ ëè÷íîñòè, ðåàëèçà-
öèÿ å¸ ïðèðîäíîãî ïîòåíöèàëà

Ó÷åáíî-ïîçíàâàòåëüíûå,
ëè÷íîñòíîãî ñàìîñîâåðøåí-
ñòâîâàíèÿ

Æåëàíèå ñàìîïîçíàíèÿ, óñèëå-
íèå ïîçíàâàòåëüíîé äåÿòåëüíîñ-
òè ó÷àùèõñÿ, ðåçóëüòàòèâíîñòè
îáó÷åíèÿ


