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ÄÅÒ

Â ��è øêîëü�ûõ êà�èêóë â È�ñòèòóòå èñêóññòâ Íîâîñèáèðñêîãî ãîñó�àðñòâå��îãî
ïå�àãîãè÷åñêîãî ó�èâåðñèòåòà ðàáîòàåò �åòñêàÿ øêîëà �èçàé�à. Îáðàçîâàòåëü�àÿ
ïðîãðà��à ïîñòðîå�à �à îñ�îâå ñåññèî��îé ðàáîòû: îñå��èå è âåñå��èå ñåññèè
(ñîîòâåòñòâå��î îñå��èå è âåñå��èå êà�èêóëû) îðãà�èçîâà�û �à áàçå È�ñòèòóòà
èñêóññòâ, çè��èå è ëåò�èå ñåññèè (ëåò�èå è çè��èå êà�èêóëû ñîîòâåòñòâå��î)
ïðîâî�ÿòñÿ �à áàçå �åòñêèõ îç�îðîâèòåëü�ûõ ëàãåðåé êàê ïðîôèëü�ûå ñ�å�û.

● проектное мышление ● проектное обучение ● метод проектов
● мастер-класс ● визуальная формула ● самовыражение ● творческое развитие

Ïðîåêòíîå îáó÷åíèå 
è ìåòîä ïðîåêòîâ 

Образовательная система и методи-
ка обучения в Детской школе ди-
зайна ориентированы на развитие
проектного мышления ребёнка, ху-
дожественно-конструктивного ви`де-
ния мира, что позволяет перенести
внимание с внешней оболочки пред-
мета на его внутреннее устройство,
конструкцию. Это пробуждает ис-
следовательский интерес и активно-
творческий подход к восприятию
предметного мира.

Программа построена на проектном
обучении как дидактической системе
и методе проектов как педагогичес-
кой технологии, которая предусмат-
ривает интеграцию и применение
знаний, приобретение новых знаний
и умений. Выполнение творческих

проектов включает ученика в процесс
преобразовательной деятельности — от
разработки идеи до её осуществления.
Этот метод определяется как «обучение
через делание», когда ребёнок самым не-
посредственным образом включён в ак-
тивный познавательный процесс, самосто-
ятельно формулирует учебную проблему,
сообщает информацию, планирует вариан-
ты решения проблемы, делает выводы,
анализирует свою деятельность, формируя
«по кирпичикам» новое знание и приоб-
ретая новый учебный и жизненный опыт.

Для того чтобы ученик воспринимал зна-
ния как действительно нужные, ему необ-
ходимо поставить перед собой и решить
значимую для него проблему, используя
для её решения знания и умения, в том
числе и новые, которые ещё предстоит
приобрести, и получить в итоге реальный,
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ческой позиции, обоснование основных
идей; представление занятия: проект заня-
тия, определение основных приёмов и ме-
тодов работы, вопросы педагогу по проек-
ту; моделирование: самостоятельная разра-
ботка слушателями собственного проекта
по продемонстрированной технологии, мас-
тер как консультант организует самостоя-
тельную деятельность учащихся и управля-
ет ею; рефлексия: дискуссия по результа-
там совместной деятельности педагога
и слушателей, заключительное слово педа-
гога-мастера по всем замечаниям и предло-
жениям.

В качестве примера можно привести один
из блоков Детской школы дизайна, под на-
званием «Драмарама», построенный на базе
театральной постановки. Каждая из тем
блока состоит из серии маcтер-классов раз-
личной продолжительности.

Я сделал это!

Ребята анализируют и находят способы
привлечь внимание к мероприятию средст-
вами дизайна. Итог занятия — дизайн-ак-
ция, реклама театральной постановки.

Мастер-классы: рекламная листовка, би-
лет, программка спектакля.
Цель: спроектировать и реализовать ком-
плекс изделий с чётко определёнными
функциями.
Задачи: понять композиционную и функ-
циональную логику проектируемых изде-
лий, спроектировать изделия в единой гра-
фической стилистике.

Что? Где? Когда?

В современном дизайне плакат — это све-
дённое в чёткую визуальную формулу со-
общение, адресованное современнику для
выводов и конкретных действий. В процес-
се обучения слушатели учатся делать пла-
кат, который будет понятен и хорошо вос-
приниматься зрителем, использовать шрифт
для усиления выразительности плаката,
совмещают графику, фотографию и живо-
пись.

ощутимый результат. Таким образом, в осно-
ве метода проектов — идея о направленности
учебно-познавательной деятельности школьни-
ков на результат, который достигается благо-
даря решению той или иной практически зна-
чимой для ученика проблемы. 

Цель проектного обучения состоит в том, что-
бы создать условия, при которых дети само-
стоятельно приобретают новые знания из раз-
ных источников; учатся пользоваться приобре-
тёнными знаниями для решения познаватель-
ных и практических задач; приобретают ком-
муникативные умения, работая в группах; раз-
вивают свои исследовательские умения (умения
выявлять проблемы, собирать информацию,
вести наблюдения, анализировать, обобщать)
и системное мышление.

Ìàñòåð-êëàññ

Основной формой занятий в Детской школе
дизайна был выбран мастер-класс как занятие
практической направленности для углубления
и расширения знаний по специально подоб-
ранной теме.

Цель мастер-класса: ретрансляция уникаль-
ного преподавательского опыта, передача ру-
ководителем мастер-класса его участникам
«инновационных продуктов», полученных
в результате творческой и экспериментальной
деятельности.

Основные задачи мастер-класса: создать ус-
ловия для профессионального общения, само-
реализации и стимулирования роста творчес-
кого потенциала; повысить уровень професси-
онального мастерства участников.

Мастер-класс может быть разовым или се-
рийным. При подготовке к мастер-классу, по-
сле определения целей и задач разрабатывает-
ся план, чётко определяющий последователь-
ность действий и предполагаемые временны`е
рамки их осуществления.

Структура «мастер-класса»: презентация
опыта педагога-мастера: характеристика твор-
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Мастер-классы: плакат, визуальные коммуни-
кации.
Цель: спроектировать и изготовить изделия,
выполняющие коммуникативные задачи.
Задачи: понять специфику и возможности ди-
зайна в области коммуникаций, спроектиро-
вать изделия, способные осуществлять и под-
держивать коммуникацию.

Из чего состоит спектакль?

Используя ключевые понятия основных визу-
альных и исполнительских видов искусства,
школьники исполняют короткое театральное
действие: от творческой мозговой атаки — до
действия в костюме, и от рисования эскизов
и планов к созданию реквизита и декораций. 

Мастер-классы: костюм, декорации.
Цель: спроектировать и воплотить изделия
с учётом конструктивных и эргономических
особенностей.
Задачи: осознать условно-абстрактную состав-
ляющую проектируемых изделий; реализовать
изделия в материале, адекватном их функциям.

Âåäîìûé ñòàíîâèòñÿ âåäóùèì

В проектной деятельности развиваются разно-
сторонние специальные навыки и проектное
мышление. Композиционно-творческая деятель-
ность детей может включать элементы репро-
дуктивности, так как новизна в процессе обу-
чения имеет субъективный характер. Поэтому
под проектными способностями понимается
комплекс индивидуально-психологических
свойств ребёнка, соответствующих требованиям
композиционной деятельности, влияющим на
качество процесса сочинения и практического
использования творческой композиции. В ре-
зультате обучения из ведомого ученик превра-
щается в ведущего, инициативного партнёра,
способного к широкому диалогу, с развитыми
творческими способностями.

Ребёнку, чтобы осознать себя, необходимо осо-
знавать окружающий мир. Основным способом
осознания себя и мира становится творческое
самовыражение. Условия осознания школьника-
ми себя и мира мы понимаем как систему, ос-
новное звено которой — педагогическая орга-
низация художественно-проектной деятельности. 

Ïåäàãîãè-ìàñòåðà

В качестве педагогов-мастеров выступают
студенты Института искусств НГПУ.
Готовятся к мастер-классам Детской
школы дизайна студенты на факульта-
тивных занятиях под руководством пре-
подавателей кафедр дизайна и гуманитар-
ного и художественного образования Ин-
ститута искусств. Занятия включают спе-
циально-предметный блок (собственно
дизайн-образование) и блок психолого-
педагогический, помогающий студентам
справиться с вопросами «Как?» в препо-
давании.

Особое значение имеет работа в Дет-
ской школе дизайна и для студентов
Института искусств. Даже студенты не-
педагогических отделений, таких как
«Декоративно-прикладное творчество»
и «Дизайн», часто выбирают работу,
связанную с преподаванием. Детская
школа дизайна даёт студентам возмож-
ность получить как в теории, так и на
практике коммуникативные навыки об-
щения с детьми разных возрастных
групп, с их родителями, с преподавате-
лями вуза теперь уже в среде практиче-
ски профессиональной, так как студенты
и преподаватели становятся коллегами,
когда готовят и проводят занятия
в Детской школе дизайна. 

Готовясь к мастер-классам, студенты от-
бирают и систематизируют материал, ко-
торый будет интересен и понятен для
разновозрастной группы детей; создают
благоприятную творческую и в то же
время рабочую обстановку мастер-класса.
Каждый мастер-класс должен быть логи-
чески завершён: каждый ребёнок должен
иметь готовый продукт своего или совме-
стного творчества — и за это также от-
ветственен руководитель мастер-класса. 

Для студентов Института искусств это
очень хорошая школа организации своей
работы, школа коммуникации, ответствен-
ности за работу и результаты этой рабо-
ты целой группы людей. ÍÎ


