
В
Центре художественного образо-

вания Московского Дворца пио-

неров на Воробьевых горах разви-

ваются направления, которые позволяют 

обучающимся овладеть секретами цифро-

вого искусства. Это графический дизайн, 

объемно-пространственное моделирование, 

архитектурный дизайне, моушн-дизайне, 

дизайн-проектирование, книжная и при-

кладная графика. Познакомиться с этими 

секретами можно в Мастерской цифрового 

искусства. 

Программы в мастерской ведет педагог 

Роман Николаевич Поляков, успешно дей-

ствующий дизайнер, художник-график, 

член Московского союза художников, ас-

социации графических искусств, член 

консультационного совета по дизайну при 

Роспатенте.

Роман Николаевич — выпускник ле-

гендарного Московскго полиграфическго 

института, факультета ХТОПП (наследни-

ка знаменитой художественной традиции 

ВХУТЕМАС), преподаватель с большим 

опытом работы в ведущих вузах: Высшей 

школе дизайна НИУ ВШЭ, Московском 

государственном университете печати им.  

Ивана Федорова, Высшей школе печати 

и медиа индустрии Мосполитех, кафедре 

«Реклама, дизайн и связи с общественно-

стью» в Российском экономическом уни-

верситете им. Плеханова, кафедре графи-

ческого дизайна Московской открытой 

социальной академии, лауреат конкурса 

«Просвещение через книгу», Международ-

ного конкурса на лучшую этикетку «Гранд 

Этикет».

В мастерской разработаны программы 

по различным направлениям графическо-

го дизайна, которые будут интересны для 

детей среднего и старшего школьного воз-

раста.
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