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ÏÅ

Íà êàæ�î� ýòàïå èñòîðèè ïèî�åðñêîé îðãà�èçàöèè õàðàêòåðèñòèêè ïå�àãîãè÷åñêîãî
ïðè�å�å�èÿ â ðàáîòå ñ ïèî�åðà�è èãðû, ïî�è�àå�îé ��îãîàñïåêò�î, îáóñëîâëå�û
ñòîÿùè�è ïåðå� îðãà�èçàöèåé è âñåé ñòðà�îé çà�à÷à�è, òàêæå êàê è îñîáå��îñòè
âçàè�îïðî�èê�îâå�èÿ òðà�èöèé è �îâàöèé â ýòîé ñôåðå. Èñòîðèêî-ïå�àãîãè÷åñêèé
à�àëèç ïîêàçûâàåò, ÷òî ïèî�åðñêàÿ îðãà�èçàöèÿ îáðàùàëàñü ê ïå�àãîãè÷åñêî�ó
ïðè�å�å�èþ èãðû â òå èñòîðè÷åñêèå �î�å�òû, êîã�à îáùåïîëèòè÷åñêàÿ îáñòà�îâêà
â ñòðà�å òðåáîâàëà è�òå�ñèôèêàöèè ðàáîòû ñ �åòü�è.

� история пионерской организации � педагогика игры � история школы
� пионерская организация � детские организации

своеобразном этапе истории пионерской
организации особенности педагогического
применения игры в работе с пионерами
были обусловлены общими целями,
на которые была ориентирована организа-
ция и вся страна.

Первые годы существования пионерской
организации отмечены повсеместным
стремлением к новому, отрицанием тра-
диций как «пережитков прошлого». Тог-
да, в 1920-е гг., одной из главных за-
дач, стоявших перед пионерской органи-
зацией, было увеличение численности,
рост рядов. Подвижные, комнатные, ум-
ственные игры занимали немалое место
в программах сборов пионерских отрядов
и звеньев начала 1920-х гг.; также пио-
неры проводили игры с неорганизован-
ными детьми, сельскими ребятами, бес-
призорниками, малышами: игры выступа-
ли средством привлечения детей в отря-

Â живой, актуальной педагогичес-
кой практике всегда соседствуют
и переплетены между собой тра-

диции и новации, что обусловлено
постоянным поиском эффективных
форм работы, адекватных постав-
ленным педагогическим целям.
В 1920–1990-х гг. в нашей стра-
не в работе детской общественной
(пионерской) организации, истори-
чески глобально инновационной
по своей сущности и целям, при-
менялись различные методы, при-
ёмы, формы работы, среди кото-
рых немалое место занимала игра,
понимаемая многоаспектно: как
метод воспитательной работы, как
игровая деятельность детей и под-
ростков, как сам процесс игры,
как массовое дело или мероприя-
тие, содержащее элементы творче-
ства, и пр. На каждом весьма 
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ды. Умственные игры и занимательные зада-
чи (загадки, шарады, логографы, анаграммы
и пр.) традиционно были весьма популярны
в 1920-е гг. в досуговой и культурно-просве-
тительской работе с детьми и взрослыми.
Характерными являются рубрики «В часы
досуга», «Пионерская смекалка», «Отгадай»
в журналах «Барабан» и «Пионер»
в 1925–1926 гг., организованные как заоч-
ный конкурс юных читателей и одновременно
дающие материал для игровой работы на пио-
нерских сборах. Широко распространённые
в эти годы массовые музыкальные игры,
имевшие своим истоком хороводы и хоровод-
ные игры, были дополнены фигурными мар-
шировками с пением. Имело место переплете-
ние традиций и новаций: народные, физкуль-
турные, скаутские игры широко применялись
в работе новаторской детской организации
[17; 19]; но «старорежимная» терминология
(например, игра «казаки-разбойники») и «ос-
татки скаутизма» в играх могли стать препят-
ствием к использованию их в игровой работе
пионеров [11; 26].

В первое десятилетие истории пионерии её
работа была во многом построена на вопросах
внутренней и внешней политики страны: дет-
ская организация шла в ногу со всей страной.
Педагогами, методистами, культработниками
было сочинено немало политигр, на современ-
ный взгляд, возможно, наивных, часто пере-
деланных из народных подвижных игр [22];
также были распространены политлотереи,
политфанты, политудочки и пр. Эта новация,
широко распространившаяся в практике через
методическую литературу, педагогическую
и вожатскую прессу, в 1930-е гг. подверглась
осуждению. Но это было живое дело. Инте-
ресно, что память о таких «агитационных иг-
рах» и об этом осуждении сохранилась
до 1950-х гг. [25. С. 229]).

В ходе развития пионерской организации вы-
рабатывалась её педагогическая система, в ко-
торой снова нашлось место и играм: тезис
«Работа по игре является составной частью
общей системы работы пионерских организа-
ций» относится к 1929 г. [27. С. 4]. Полити-
ческая составляющая явно превалировала. Для
педагогов и пионерских руководителей были
весьма важны не только традиционное (актив-
но пропагандируемое врачами, физиологами,

гигиенистами с конца XIX в.) значение
подвижных игр для физического разви-
тия детей и подростков, но и такие но-
ваторские положения: игра — школа
коллективизма, игра — инструмент по-
литического просвещения.

Для пионерской работы 1930-х гг. ха-
рактерно связанное с внешнеполитичес-
кой ситуацией обращение к военной
(оборонной), спортивной (физкультур-
ной) тематике, что не замедлило про-
явиться и в сфере игры. Усилилась
аргументация пользы подвижных игр
для физического развития пионеров,
особенно в связи с введением комплек-
са «Будь готов к труду и обороне»
(1934 г.). Военные и военизированные
игры на местности, военизированные
походы и эстафеты стали реалиями
летних и зимних пионерских лагерей,
пионерских дружин школ и детских
домов [14]. 

Это обращение к военным играм в ра-
боте пионерской организации являлось
актуальным для тех лет и новаторским
по своим масштабам. Проведение во-
енных пионерских игр по сюжетам
истории гражданской войны известно
с 1923 г. (третья годовщина РККА)
[21; 29; 30], такие военные игры
с элементами инсценировки были нова-
цией 1920-х гг. Правда, крупный спе-
циалист в области военно-спортивных
игр школьников, один из организато-
ров игры «Зарница» П.Д. Лукашов
утверждал, что военные игры на мест-
ности практиковались ещё в кадетских
корпусах до 1917 г. [23. С. 4]. Такой
же содержательной масштабной нова-
цией тех лет является утверждение во-
енной (оборонной) тематики в игру-
шечной промышленности, в производст-
ве настольно-печатных игр [10. С. 35].
Пристальное внимание педагогов и пи-
онерских руководителей к военно-игро-
вой тематике естественно продолжи-
лось в годы Великой Отечественной
войны, в первые послевоенные 
годы.



Основы для этого обращения к игре в ра-
боте с пионерами были заложены, в част-
ности, в ходе новаторской деятельности
пионерской игротеки и кружков «Умелые
руки» Московского городского Дома пио-
неров (с 1946 г.), регулярно освещавшей-
ся в печати и ставшей поэтому широко
известной. Игротека способствовала орга-
низации полезного досуга пионеров
и школьников; предметом труда в круж-
ках «Умелые руки» часто выступали игры
и игровой инвентарь. Значение игровой
работы для воспитания школьников, роль
игротек в этой работе были обозначены
в материалах Всероссийского совещания
по вопросам внеклассной и внешкольной
работы с детьми 1952 г. [3]. За несколь-
ко лет опыт работы игротек кружков
и «Умелые руки», подкреплённый автори-
тетом решений XII съезда ВЛКСМ, рас-
пространился практически повсеместно,
вошёл в жизнь и приобрёл таким образом
черты традиционности. 

В 1958 — начале 1960-х гг. пионерские
дружины работали по долгосрочной вос-
питательной возрастной пионерской про-
грамме [5. С. 111] «Пионерские ступе-
ни» (принята II пленумом ЦК ВЛКСМ
в 1958 г.), включавшей «Примерный пе-
речень умений и навыков для пионеров».
В Перечень входило, в частности, умение
играть в подвижные и настольные игры
и создание своими руками отрядной игро-
теки. Сама идея «ступеней», разработан-
ная в 1950-х гг. специалистами-методоло-
гами пионерской работы и внедрявшаяся
с указанной выше целью оживления ра-
боты организации, сочетала черты нова-
торства и традиционности; подтвержде-
нием последнего является то, что ещё
в первый год существования пионерской
организации (1922–1923 гг.) в ней дей-
ствовала «система разрядов» «с целью со-
здания стимула к усвоению всё усложняю-
щейся суммы знаний, навыков» [1. С. 8]
(«система разрядов», в свою очередь,
являлась своеобразным скаутским
наследием, за что и была раскритикована
на Всероссийской конференции ВЛКСМ
в июле 1923 г. [4. С. 45]).

Реалией послевоенных лет стал лозунг
«Вожатый не затейник, а политический ру-
ководитель пионеров» [8. С. 12–13], кото-
рый соединял в себе черты традиции (при-
знание игры, затейничества как метода рабо-
ты с пионерами) и новации (чёткое акценти-
рование серьёзности, нешуточности пионер-
ской работы в эти суровые годы).

В ходе развития детской общественной
организации наблюдается рост научно-пе-
дагогического сопровождения пионерской
работы. Этот процесс прошёл стадию ко-
личественного накопления, и к середине
1950-х гг. привёл к росту исследований
по теории и методике пионерской работы,
затем в 1960-х гг. — к формулировке её
основных педагогических принципов. Игра
занимала среди них отнюдь не первое мес-
то после красочности, интереса и романти-
ки, но тем не менее она была таким обра-
зом узаконена в своих правах [16]: игра
была признана в середине 1950-х гг. одним
из методов пионерской работы и позже за-
креплена в «Положении о Всесоюзной ор-
дена Ленина пионерской организации имени
В.И. Ленина» в качестве одного из прин-
ципов её работы. Нами ранее отмечалась
двоякость толкования понятия «игра», меж-
ду которыми не делается различия в ука-
занных документах (игра как метод воспи-
тательной работы с пионерами и игра как
игровая деятельность детей и подростков
под руководством или без руководства
взрослых) [16]. 

Отправной точкой стал тезис, прозвучавший
на XII съезде ВЛКСМ (март 1954 г.):
«Необходимо восстановить в своих правах
игру <...>. Вожатым следует облекать
в форму игры многие дела отряда и звена.
От этого пионерская работа только улуч-
шится» [31. С. 242]. Оживление работы
пионерской организации было провозглаше-
но на этом съезде одной из актуальных
организационно-методических задач пионер-
ской работы, и игра, среди других методи-
ческих положений, была призвана этому
способствовать. 
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В 1950–1970-хх гг. (т.е. и после отказа
от «ступеней» и перехода пионерской органи-
зации к работе по программе «Ориентир»)
кружки юных затейников — организаторов
игр и праздников — успешно действовали
во многих Домах и Дворцах пионеров, а само-
дельные пионерские игротеки были важной ча-
стью работы дружины и элементом оборудова-
ния пионерской комнаты. Однако сложившаяся
таким образом традиция включения игр (по-
движных, настольных, массовых музыкальных)
в жизнь пионерских отрядов перешла во вто-
рой половине 1970–1980-х гг. на другой воз-
растной уровень: играть в них стали пионеры,
вожатые октябрят, со своими младшими това-
рищами. 

Сотрудничество и связи пионерских руководи-
телей и педагогов-теоретиков и практиков, час-
то персонифицировавшиеся в наиболее ярких,
широко известных личностях, весьма способст-
вовали педагогизации пионерской работы, что
сказалось на складывании качественной систе-
мы организации выявления, обобщения, внед-
рения передового опыта работы, будь то нечто
новое или хорошо забытое старое. К послед-
нему, пожалуй, следует отнести игру, интерес
к возможности педагогического использования
которой в работе с пионерами возрос во вто-
рой половине 1950-х гг. не только в ходе вы-
полнения решений XII съезда ВЛКСМ, но
и как обращение к естественным для детского
и подросткового возраста помыслам и интере-
сам. Высокая методическая разработанность
многих вопросов пионерской работы, характер-
ная для 1960–1980-х гг., весьма успешно
поддерживала сложившиеся традиции и возни-
кающие новации, в том числе и в области пе-
дагогического применения игры. Тому же слу-
жили обобщение и распространение опыта,
успешность, эффективность опробованных ме-
тодических находок инновационного или тра-
диционного характера. Традиции обрастали
подробностями, приёмами и пр., выходили
на новый уровень. «В 60-е годы жизнь мно-
гих пионерских отрядов была пронизана игрой.
Использование игровых элементов в работе
способствовало оживлению, повышению эф-
фективности воспитания…» [32. С. 36].

С конца 1950-х гг. в практику работы с пио-
нерами вошли многие игровые методы, сохра-
нившиеся на десятилетия. Инновационная со-

ставляющая их заключалась, в частнос-
ти, в том, что на игровой основе
на длительный срок (учебная четверть,
учебный год, лагерная смена) строилась
вся жизнь дружины, отряда, лагеря.
Традиционным в своеобразном времен-
ном превращении, например пионерского
отряда в экипаж корабля, геологическую
экспедицию и пр., было обращение
к бытовавшим в детской среде играм
«в школу», «в доктора», «в полярни-
ков», «в челюскинцев», к ярким момен-
там стиля и тона макаренковской воени-
зации [18], к интересным деталям опыта
оборонной работы с пионерами конца
1930-х гг., к замечательной литератур-
но-педагогической инновации конца
1930-х гг. — повести А.П. Гайдара
«Тимур и его команда». Распространён-
ные в 1960-е гг. заочные игры-путеше-
ствия пионерских отрядов по карте
практиковались ещё в 1930-е гг.; «путе-
шествия во времени», в прошлое или
в будущее — в 1940-е гг., являясь иг-
ровой формой работы географического
или исторического кружка, включённой
в работу пионерской организации.
В 1950–1960-е гг. широко распростра-
нился во внешкольной и пионерской
работе и приобрёл традиционный ха-
рактер «Конкурс смекалки», автором
которого является сподвижник А.С. Ма-
каренко В.Н. Терский. «Конкурс сме-
калки», или «Ребусник», был новацией
1920–1930-х гг., существовавшей в те
годы только в макаренковских колонии
и коммуне; в 1960-х гг. после кончины
автора и без поддержки со стороны
Академии педагогических наук
РСФСР сошёл на нет [13]. 

С середины 1950-х гг. вошли в практи-
ку игры-соревнования (в настоящее
время весьма упрощённый вариант их
называется «квест») — «кругосветки»,
соревнования «по этапам», «по поля-
нам», «по станциям»; родоначальником
этой семьи игр является игра «Будь
готов!» («Всегда готов!»), практиковав-
шаяся в те годы во многих пионерских
лагерях, в первую очередь в Артеке.



Располагая явно недостаточной информа-
цией об обстоятельствах и итогах выдви-
жения в 1920-х гг. И.Н. Жуковым тезиса
«длительная игра в пионеров нового об-
щества» [12], С.А. Шмаков называл раз-
работанные им самим длительные комп-
лексные (или же — творческие сюжетно-
ролевые) игры продолжением жуковских
игр [35. С. 144], т.е. указывал на тради-
ционный, а не на новаторский характер
своих разработок, предполагая при этом,
что комплексные игры появляются «в пе-
реходные социальные периоды: 20-е
гг. — ломка старой школы, появление
пионерской организации, закрытие скаут-
ских русских отрядов <…> 50–60-е —
«оттепель», поиски путей обновления дея-
тельности школы и детских организаций»
[34. С. 135]. Утверждение С.А. Шмакова,
что вся работа пионерской организации
пронизана элементами творческой сюжетно-
ролевой игры, перекликается с замыслами
И.Н. Жукова, но масштабность Всесоюз-
ной детской общественной организации —
150 млн пионеров (1970–80-е гг.) — де-
лала невозможным качественно применять
это положение.

Новаторство С.А. Шмакова, теоретика
и практика, заключается, в частности,
в актуальном и применяемом и в насто-
ящее время положении о том, что прин-
цип романтики в пионерской работе
(т.е. в работе с подростковым возрас-
том) достигается именно игровыми фор-
мами; в разработке методики проведе-
ния длительных ролевых игр (возможно,
в настоящее время их бы назвали игро-
выми программами). Определив игру
как стимул неигровой деятельности, он
разработал ряд трудовых по содержа-
нию и игровых по форме дел. Им была
придумана такая форма учёбы вожатых
загородных пионерских лагерей, как
ежегодные пятидневные вожатские сбо-
ры с включением немалого количества
игровых элементов. Однако ни в годы
всесоюзного размаха работы пионерской
организации, ни тем более в постсовет-
ский период шмаковские игры не полу-
чили всеобъемлющего применения: они

Существенным инновационным фактором
1950–1970-х гг. является сочетание игровой
деятельности пионеров и реального труда
в совокупности с соревнованием: это «Фаб-
рики игрушек», «Фабрики Деда Мороза»,
«Комбинаты бытового обслуживания» в пио-
нерских лагерях и детских домах, «Клуб ле-
дяных инженеров», «Пионерстрой». 

Такие игры носили в педагогической и пио-
нерской литературе названия сюжетных, ро-
левых, сюжетно-ролевых, творческих,
творческих комплексных, творческих сю-
жетных, творческих сюжетно-ролевых,
массовых ролевых, долговременных — так
авторы акцентировали разные педагогические
аспекты этих игр [6. С. 139; 9. С. 55; 20.
С. 4; 24. С. 9; 34. С. 9]. Пытаясь протя-
нуть мостик к авторитетному мнению,
Л.М. Иванова указывала, что Н.К. Круп-
ская использовала определение «вольные,
свободные игры» [20. С. 4].

Крупным специалистом, признанным автори-
тетом в этой области, прошедшим путь
от пионервожатого до доктора педагогичес-
ких наук, стал С.А. Шмаков (1931–2000),
которым была разработана и внедрена
в практику, широко распространена методи-
ка творческих сюжетно-ролевых игр. Следу-
ет, однако, отметить апологетический харак-
тер оценки С.А. Шмаковым места игры
в работе детской общественной организации.
По его мнению, игровой характер носило
коммунарское движение, развернувшееся
с конца 1950-х гг. [35. С. 141; 36. С. 5].
Также С.А. Шмаков абсолютизировал игро-
вой потенциал самой организации: «<…>
творческая сюжетно-ролевая игра является
неотъемлемым элементом специфики пионер-
ской организации имени В.И. Ленина. <…>
в основе своей пионерская организация рас-
полагает разнообразием элементов творчес-
кой сюжетно-ролевой игры (структура, зва-
ния, терминология, символика, атрибутика).
В специфических формах работы (сбор, пи-
онерская линейка, костёр, лагерь) также за-
ложен игровой обрядовый смысл» [34.
С. 10; см. т. ж. 8. С. 17].
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трудны в организации хотя бы потому, что
не каждый руководитель детской организа-
ции столь харизматичен и работает с такой
самоотдачей.

Среди официальных документов, посвящён-
ных игровой работе с пионерами и школьни-
ками и традиционно относящихся к работе
начальной школы, к работе с детьми летом,
в том числе и в пионерских лагерях, к летней
педагогической практике студентов-педагогов,
к разным аспектам деятельности внешкольных
учреждений и пионерской организации, к ра-
боте с детьми по месту жительства и в клу-
бах по интересам и пр., новаторский характер
имеет Постановление от 14 сентября 1967 г.
[2]. Хотя в его констатирующей части «тра-
диционно» стоят в одном ряду игры пионеров
и школьников в «челюскинцев», тимуровское
движение, военно-спортивные игры, народные
игры и метод игры в учебно-воспитательной
работе школ, но предложенные в Постановле-
нии конкретные организационные и экономи-
ческие меры примерно на 20 лет весьма спо-
собствовали оживлению и развитию игровой
работы пионерской организации [15]. 

Масштабной новацией второй половины 
1960-х гг. стала Всесоюзная военно-спортив-
ная игра «Зарница». Хотя истоки её находят-
ся в военных играх пионеров 1930-х гг., но
по организованности, комплексности и всео-
хватности она не знала равных.

В Интернете встречаются документально
не подтверждённые сведения о том, что авто-
ром «Зарницы» является учительница
З.В. Кротова из посёлка Мысы Краснокам-
ского района Пермского края и что начало
«Зарницы» относится таким образом
к 1964 г. [37]. Однако, даже если действи-
тельно в этой прикамской школе 23 февраля
классы получали названия родов войск Со-
ветской армии, этот факт является не более
чем применением традиционных с 1920-х гг.
приёмов военизации работы с детьми. «Зар-
ница» стала Всесоюзной военно-спортивной
игрой после объявления её старта 10 января
1967 г. газетой «Пионерская правда». Нова-
торским были и название игры, и способ опо-
вещения пионеров о её начале, и организация
руководства игрой — Главный штаб «Зарни-
цы» возглавил маршал артиллерии, Герой Со-

ветского Союза В.И. Казаков. Педаго-
гическая и общегосударственная состав-
ляющие «Зарницы» были взаимообус-
ловлены: широко развернувшаяся рабо-
та по военно-патриотическому воспита-
нию детей и подростков с использова-
нием игровых форм, с опорой на их
романтическое восприятие жизни дало
возможность включить «Зарницу»
в школьный план начальной военной
подготовки, что было весьма актуально
в связи с сокращением военной службы
с трёх до двух лет. За 1967–1971 гг.
общее количество участников «Зарни-
цы» достигло 20 миллионов. 

«Всесоюзная военно-спортивная игра
“Зарница”» представляла собой не про-
сто военно-тактическую игру на местнос-
ти, а целый патриотический воспитатель-
ный комплекс всесоюзного уровня, кото-
рый в 70–80-е годы ХХ века давал
стабильные результаты в сфере патрио-
тического воспитания <…>; данная ме-
тодика могла быть применима в абсо-
лютно любой школе и каждой команде
давала потенциально равные условия»
[28]. Комплексность, масштабность, ва-
риативность, увлекательность «Зарницы»
говорят о ней как о блестящей новации
в области военно-патриотической работы
с пионерами и школьниками, в области
применения игровых форм в этой работе.
С течением времени происходило как
становление зарничных традиций (этапы
от сентября к апрелю, соревнователь-
ность, многоуровневость), так и появле-
ние всё новых правил игры, особенно
заключительного её этапа — игры
на местности, где от года к году возрас-
тали парадность и заорганизованность
и уходило действие, игровое «срывание
погон», «штурм крепости» и пр. Подоб-
ные новации, соответствовавшие общей
обстановке формализма в пионерской ра-
боте конца 1980-х гг., охарактеризован-
ные на конференции пионерских работ-
ников в 1990 г. как «всполохи бутафор-
ских “Зарниц”» [7], вызывали раздра-
жение искренне увлечённых своей рабо-
той пионерских руководителей.



Словесные пассивные формы воздействия
на детские души сегодня выдвинулись
на первый план, а формы активные, дина-
мичные, в том числе и игра, оказались
в загоне» [8. С. 11, 12]. Сбылись предо-
стережения специалистов, пионерских ра-
ботников о недопустимости подмены игры
её заменителями, неиграми [8. С. 13, 220;
24. С. 24, 43, 48, 52; 25. С. 226, 229;
33. С. 13–15; 34. С. 4; 35. С. 132, 151]. 

Мы видим, что пионерская организация
обращалась к педагогическому примене-
нию игры в те исторические моменты,
когда общеполитическая, общекультурная
обстановка в стране требовала интенсифи-
цировать работу с детьми. В методику
пионерской работы вводились новые игро-
вые приёмы, целые организационно-педа-
гогические пласты игр и игровых форм
работы, активно использовались традиции
(признаваемые таковыми или не призна-
ваемые). Нововведения были обусловлены
как педагогическими, теоретическими
(в области пионерской работы) разработ-
ками, так и рекомендациями и т.п., на-
правляемыми вертикалью КПСС —
ВЛКСМ — ВПО и центральными госу-
дарственными учреждениями отрасли
(просвещение, народное образование).
Следует констатировать, что такие нова-
ции, как масштабность, всеохватность, как
бы ни были они привлекательны органи-
зационно, не пошли на пользу педагогиче-
скому применению игры в работе пионер-
ской организации. Опыт подсказывает,
что наилучшие и знаменательные резуль-
таты дают личная инициатива и творчест-
во людей, непосредственно работающих
с детьми. ÍÎ

Игровая терминология с той же целью повы-
шения интереса к пионерской работе, её
оживления активно вводилась с 1970-х гг.
в практически все массовые дела пионерской
организации. Возможно, успех «Зарницы»,
или же точно подмеченная склонность под-
ростков к военной символике вообще, или же
найденная в глубине десятилетий традиция
военизации пионерской работы 1930-х гг.
вызвали к жизни новацию — всплеск соот-
ветствующей терминологии. Основной про-
граммой работы пионерской организации
в 1970–1990 гг. был Всесоюзный марш
пионерских отрядов «Всегда готов!», вклю-
чающий маршруты «Моё Отечество —
СССР», «В страну знаний», «Мир и соли-
дарность», «Пионерстрой», «Равнение
на пионерское знамя», «Звёздочка» и др.
Работа по маршрутам включала в себя опе-
рации, рапорты, вахты, линейки (как тут
не вспомнить положения С.А. Шмакова об
игровом обрядовом смысле форм работы
пионерской организации). 

Эти новации не избежали общей тенденции
формализации и заорганизованности, ставшей
своеобразной традицией «позднесоветского»,
как сейчас его называют, времени. Нарочи-
тое, неискреннее употребление игровой терми-
нологии не пошло на пользу пионерской ра-
боте. Как писали в 1988 г. крупные специа-
листы в области игры Л.В. Былеева и
В.А. Таборко, «в Марше юных ленинцев ча-
ще всего забота вожатых была направлена не
на организацию игры, а на то, чтобы вовремя
<…> отрапортовать, что “высо̀ты” штурму-
ются одна за другой. <…> Погоня за массо-
востью, красочностью на местах вылилась
в недооценку повседневной, кропотливой ра-
боты с каждым пионером в отдельности.
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Abstract. At each stage of history of pioneer organization, the characteristics of pedagogical application of the game in pio-

neer-work are determined by the tasks facing the organization and the whole country. Concept of the game is multidimension-

al. Peculiarities of interpenetration of traditions and innovations in this area are determined by these tasks. Historical and ped-

agogical analysis shows that pioneer organization turned to pedagogical application of the game at those historical moments

when general political situation in the country required intensification of work with children.
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