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«ØÀÃ 

Â ñòàòüå ïðå�ñòàâëå�à àâòîðñêàÿ ðàçðàáîòêà �åòî�èêè ïî�ãîòîâêè �åòü�è
ïîç�àâàòåëü�îãî êâåñòà �ëÿ ñâîèõ ñâåðñò�èêîâ. Î�à �àïðàâëå�à �à ðàçâèòèå
ïîç�àâàòåëü�îé àêòèâ�îñòè ó÷àñò�èêîâ, ðàçâèòèå èõ è�òåðåñà ê ñà�îñòîÿòåëü�î�ó
ïîèñêó è�ôîð�àöèè, à�àëèç è îáîáùå�èå ñîáðà��îãî �àòåðèàëà, ñîç�à�èå
ïîç�àâàòåëü�ûõ âè�åîðîëèêîâ ñ ïî�îùüþ ñîâðå�å��ûõ òåõ�îëîãèé. Àïðîáàöèÿ
ïðîãðà��û ïðîõî�èëà �à áàçå Ìóçåÿ àâèàöèè è êîñ�î�àâòèêè Â�Ö «Îðë¸�îê»
è ïîëó÷èëà âûñîêóþ îöå�êó ó÷àñò�èêîâ. �åòè ïðè ïî�ãîòîâêå êâåñòà �ëÿ ñâîèõ
ðîâåñ�èêîâ �å òîëüêî îñâàèâàþò ïðè¸�û ðàáîòû ñ è�ôîð�àöèåé, �î è ðàçâèâàþò
ðå÷ü è êî��ó�èêàòèâ�ûå, îðàòîðñêèå ñïîñîá�îñòè, ó�å�èå ðàáîòàòü â ãðóïïå
ïî �îñòèæå�èþ îáùåé öåëè.

� дополнительное образование � «мягкие» навыки � квесты на занятиях 
� развитие самостоятельности детей � научно-познавательная
деятельность детей

Íередко можно видеть такую карти-
ну: подростки в рамках «плана вос-
питательной работы», ведомые

классным руководителем, пришли
в музей. Грамотный экскурсовод-
профессионал преподносит группе
много важной и полезной информа-
ции. И в ответ — скучающие лица
детей. Совсем не те реакция и ре-
зультат, которые ожидали мы,
взрослые. Запомнятся ли ребятам
важные даты и исторические факты,
которыми изобилуют такие меропри-
ятия? Скорее всего, нет.

Другой вариант, когда экскурсия
становится не изложением дат
и фактов, а превращается в захва-
тывающее событие: участники 

вовлекаются в процесс раскрытия темы,
отвечают на вопросы, находят артефак-
ты, выполняют несложные задания, что-
бы двигаться дальше. Тогда и даты
лучше запоминаются, а в памяти оста-
ются интересные факты и яркие момен-
ты таких экскурсий.

Педагоги дополнительного образования
Детского инновационного центра авиа-
ции и космонавтики ВДЦ «Орлёнок»
решили, что дети лучше узнают музей-
но-выставочный комплекс и надолго за-
помнят нашу экскурсию, если её для
них проведут ровесники. Для детей-ор-
ганизаторов она должна стать настоя-
щим коллективным творческим делом,



� обрабатывать и структурировать полу-
ченную информацию, уметь выделять са-
мое актуальное;
� составлять план, сценарий и задания
для квеста;
� писать интересные тексты по итогам
проведённой работы;
� представлять подготовленную информа-
цию в нестандартной форме, заставляю-
щей слушателей проявлять активность;
� развивать коммуникативные и организа-
торские навыки при проведении квеста
(защита проекта);
� создавать видеоролики по итогам про-
деланной работы.

Àêòóàëü�îñòü �à��îãî ïðîåêòà обуслов-
лена тем, что приобретённые знания
и умения становятся теоретической
и практической основой для личностного
развития подростков. Они могут сыграть
роль в выборе будущей профессии, в оп-
ределении дальнейшего жизненного пути. 

Íîâèç�à проекта состоит в том, что он
интегрирует развитие как технических на-
выков (например, монтаж видеоролика),
так и умений участников собирать и обра-
батывать информацию, интересно пред-
ставлять её в разных формах (устный,
письменный, фото- и видеоформат), стра-
тегически мыслить, уметь договариваться,
работать в команде, создавать новое. 

Ïå�àãîãè÷åñêàÿ öåëåñîîáðàç�îñòü проек-
та позволяет сформировать у учащихся
целостную систему знаний, умений и на-
выков, которые позволят им понять осно-
вы работы с информацией и аудиторией,
со способами её структурирования, выде-
ления самого важного и интерактивного
представления её слушателям. 

Îñ�îâ�àÿ ôîð�à ðåàëèçàöèè ïðîãðà�-
�û: двухчасовые практико-ориентирован-
ные обучающие занятия.

В экспериментальном проекте приняли
участие 10 подростков 11–13 лет, которые
объединились в мини-группы по два чело-
века. Все участники проекта свободно

а для участников-экскурсантов — увлека-
тельным научно-познавательным квестом. 

Придумано — сделано! От идеи до её реа-
лизации прошёл всего месяц. Команда детей-
экскурсоводов формировалась на доброволь-
ческой основе как один из видов дополни-
тельного образования, который ребёнок мо-
жет получить в «Орлёнке». Была разработа-
на концепция встреч. Обсуждены цели и за-
дачи, распределены обязанности, составлен
план работы. Результатом совместной дея-
тельности детей и взрослых стали не только
разработанная и проведённая ребятами науч-
но-познавательная игра-квест, но и видеоро-
лики, которые подготовили участники нашего
экспериментального проекта.

На страницах нашего педагогического жур-
нала мы хотим поделиться, как можно хоро-
шо известную технологию коллективной
творческой деятельности И.П. Иванова при-
менить в современных условиях и с совре-
менными детьми. 

Под научно-познавательной деятельностью,
как правило, понимаются разные виды дея-
тельности, направленные на достижение кон-
кретных целей и включающие в себя коорди-
нированное выполнение взаимосвязанных
действий. Это теоретическое определение.
А как это выглядит на практике?

Свой педагогический проект мы назвали
«Шаг во Вселенную», результатом его стала
разработка и проведение научно-познаватель-
ной игры-квеста на базе содержания кабине-
тов и экспонатов музейно-выставочного ком-
плекса. 

Îñ�îâ�îé öåëüþ ïðîåêòà мы заявили во-
влечение подростков в научно-познаватель-
ные события, активизацию их интереса к со-
циальной деятельности.

В ходе подготовки квеста его организаторы
должны были научиться:
� находить информацию о различных объек-
тах и экспонатах;
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владели компьютером и обладали навыками
поиска информации в Интернете и монтажа
видеороликов.

Îñ�îâ�ûå ïðè�öèïû, ëåæàùèå â îñ�îâå
ðåàëèçàöèè ïðîãðà��û:
� учёт индивидуальных и возрастных особен-
ностей подростков;
� интерес и доступность содержания програм-
мы;
� наглядность в обучении;
� взаимосвязь всех сторон учебного процесса:
теоретической, физической, технической, пси-
хологической подготовок, педагогического кон-
троля.

Îñ�îâ�ûå ôîð�û ðàáîòû, èñïîëüçóå�ûå
â îðãà�èçàöèè ïîç�àâàòåëü�îé �åÿòåëü�îñòè:
� лекция-диалог (объяснение, беседа, рассказ,
обсуждение);
� Workshop и Tutorial (практическое заня-
тие — hard skills), что, по сути, является раз-
новидностями мастер-классов, где учащимся
предлагается выполнить определённую работу,
результатом которой является некоторый про-
дукт (физический или виртуальный результат);
� самостоятельная работа, когда подростки
выполняют индивидуальные задания;
� метод кейсов (case-study), «мозговой
штурм» (Brainstorming), метод задач
(Problem-Based Learning) и метод проектов
(Project-Based Learning). 

В рамках данного проекта было предусмотрено
7 занятий по 90 минут. Общий учебно-тема-
тический план нашей работы приведён
в табл. 1. 

На первом занятии была проведена тематичес-
кая экскурсия по музейно-выставочному комп-
лексу авиации и космонавтики для участников
проекта. В начале экскурсии перед участника-
ми была поставлена задача: выбрать самый
интересный для них объект, о котором они хо-
тят узнать больше, что будет интересно их
сверстникам. Именно поэтому экскурсия была
интерактивной, живой, очень эмоциональной
и закончилась появлением большого количества
вопросов, на которые ребята сами захотели
найти ответы. 

После такого события их не нужно было угова-
ривать сесть за компьютеры и искать нужную

информацию. Ребята буквально ворва-
лись в учебный кабинет, очень быстро
распределились по мини-группам, и рабо-
та закипела. Именно эта, найденная
в первый день, информация и легла в ос-
нову всей дальнейшей работы. 

Что мы заметили: подростки очень ув-
лекаются поиском ответов на вопросы,
поэтому их всё время нужно координи-
ровать, разъясняя способы сохранения,
структурирования и обработки информа-
ции. Например, мы обсуждали, как таб-
лицы и схемы помогают лучше понять
и запомнить материал. Кроме того,
опытным путём выяснили, что лучше
запоминаются 5–6 коротких, но очень
ярких и интересных факта, чем просто
набор информации. В ходе работы мы
показали ребятам несколько научных
роликов разной длины и с разными ва-
риантами подачи информации. По ито-
гам этого просмотра участники сами
пришли к выводам, что длительность
видеоролика, который станет результа-
том их работы, не должна превышать
двух минут, а в содержании не должно
быть «говорящих голов», перечисляю-
щих факты. Именно так и родились
требования к создаваемому видеоролику:
� его продолжительность не должна
быть более двух-трёх минут; 
� должен содержать краткую информа-
цию от автора; 
� может содержать обращение самого ав-
тора, голосовое сопровождение, иллюстра-
ции, видео из Интернета (не должно
полностью заменять весь видеообзор). 

Например: 
� приветственное слово, два предложе-
ния о самом экспонате (30 секунд);
� видеоряд с иллюстрациями, который
сопровождается голосовым комментари-
ем (одна минута);
� отрывок из видеофильма (30 секунд);
� завершение видеоролика: перечень его
авторов-создателей. 

Ещё раз обращаем внимание: ребята
сами сформулировали эти требования.
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Таблица 1

Ó÷åáíî-òåìàòè÷åñêèé ïëàí

¹

1

ÒÅÌÀ ÇÀÍßÒÈß

Ïîãðóæåíèå â ïðîåêò: 

• òåìàòè÷åñêàÿ ýêñêóðñèÿ ïî Ìóçåþ àâèàöèè
è êîñìîíàâòèêè äëÿ ó÷àñòíèêîâ ïðîåêòà;

• îáñóæäåíèå èäåè ïðîåêòà è ñîñòàâëåíèå ïëàíà
ïðåäñòîÿùèõ âñòðå÷;

• äåëåíèå íà ìàëûå ãðóïïû è âûáîð ýêñêóðñèîííîãî
îáúåêòà äëÿ ðàáîòû;

• îáñóæäåíèå ôîðì ñáîðà è îáðàáîòêè èíôîðìàöèè;

• ðàñïðåäåëåíèå íîóòáóêîâ äëÿ ðàáîòû êàæäîé
ìàëîé ãðóïïû;

• ðàññìîòðåíèå è îáñóæäåíèå ïðèìåðîâ ðàáîòû
ñî ñëóøàòåëÿìè-ýêñêóðñàíòàìè

Ââîäíàÿ
÷àñòü,

ìèí

10

Òåîðèÿ,
ìèí

20

Ïðàêòèêà,
ìèí

55

Àíàëèç,
ïîäâåäå-

íèå èòîãîâ,
ìèí

5

ÈÒÎÃÎ

90

2 Îïðåäåëåíèå áàçîâûõ êðèòåðèåâ: îáùåé ñèìâîëèêè,
à òàêæå îáùåé êîíöåïöèè êâåñòà. 
Ðàçðàáîòêà âàðèàíòîâ ôîðì ïðåäñòàâëåíèÿ èíôîð-
ìàöèè: îáùèõ è èíäèâèäóàëüíûõ.
Ïîèñê è îáðàáîòêà èíôîðìàöèè â ìàëûõ ãðóïïàõ.
Ïîèñê èíôîðìàöèè â Èíòåðíåòå è â ôîíäàõ ìóçåÿ.
Ñîõðàíåíèå èíôîðìàöèè â íåîáõîäèìîì ôîðìàòå.
Îáñóæäåíèå èäåè è îáùèõ ïðàâèë èãðû-êâåñòà.
Ôîòîãðàôèðîâàíèå è âèäåîñú¸ìêà íåîáõîäèìûõ
ìàòåðèàëîâ

5 20 60 5 90

3 Ðàçðàáîòêà çàäàíèé äëÿ ïîèñêà àðò-îáúåêòîâ. 
Îôîðìëåíèå «çíàíèåâîãî» ìàòåðèàëà îá îáúåêòå.
Ðàçðàáîòêà âîïðîñîâ è çàäàíèé äëÿ ïðîâåðêè
óñâîåíèÿ èíôîðìàöèè ýêñêóðñàíòàìè. 
Îáùåå îáñóæäåíèå ïîëó÷åííîãî ìàòåðèàëà, 
ìîíòàæ ÷àñòåé èãðû

5 20 60 5 90

4 Ôîðìèðîâàíèå âèäåîðîëèêà è QR-êîäà.
Ðàñïðåäåëåíèå ðîëåé íà ýêñêóðñèþ (çàùèòó ïðîåêòà).
Ïîäãîòîâêà ñöåíàðèÿ (òåêñòà è äåéñòâèé êàæäîãî
ó÷àñòíèêà) èãðû-êâåñòà

5 15 65 5 90

5 Óòâåðæäåíèå ñöåíàðèÿ (òåêñòà è äåéñòâèé) èãðû-êâåñòà.
Îáñóæäåíèå ñïîñîáîâ ïîäà÷è èíôîðìàöèè ýêñêóð-
ñàíòàì: êàê ïðàâèëüíî ïðåïîäíîñèòü èíôîðìàöèþ,
êàêèå æåñòû èñïîëüçîâàòü, êàê ñòîÿòü ðÿäîì ñ îáúåê-
òîì ðàññêàçà. 
Ðåïåòèöèÿ è ïðîèãðûâàíèå îòäåëüíûõ ÷àñòåé èãðû

5 15 65 5 90

6 Çàâåðøåíèå ðàáîòû íàä ìîíòàæîì êâåñòà
è âèäåîðîëèêà.
Ãåíåðàëüíàÿ ðåïåòèöèÿ èãðû

5 15 65 5 90

Èòîãî: 630 ìèí, èëè 14 àêàäåìè÷åñêèõ ÷àñîâ 45 115 430 40 630

7 Çàùèòà ïðîåêòà — ïðîâåäåíèå íàó÷íî-ïîçíàâàòåëü-
íîãî êâåñòà «Øàã âî Âñåëåííóþ»

10 10 60 10 90
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И именно поэтому им было легко их выдер-
живать при работе над своим материалом.
Ведь если бы эти требования задал педагог,
можно было бы долго спорить о том, что
и семь минут — это неплохо, ведь информа-
ции очень много и всю её хочется представить,
а фотографии вообще не нужны, достаточно
просто рассказать. 

Работа над видеороликом велась на протяже-
нии всех занятий, для этого на каждом заня-
тии уделялось не менее 25 минут на эту рабо-
ту. Очень помогала параллельная проработка
сценария квеста, причём материалы квеста ис-

пользовались для видеоролика, и наобо-
рот, некоторые факты из видеоролика
были включены в сам сценарий. Имен-
но такая постоянная смена вида дея-
тельности позволяла всё время держать
ребят «в тонусе», сохраняя их интерес
к проекту.

Результат этой работы, а именно сами
получившиеся видеоролики, можно по-
смотреть, отсканировав указанные ниже
QR-коды (их создавали сами ребята).

Таблица 2

Ññûëêè íà âèäåîðîëèêè, ñîçäàííûå â õîäå ðåàëèçàöèè ïðîåêòà «Øàã âî Âñåëåííóþ»

Ýêñêóðñèîííûé îáúåêò è àâòîðû QR-êîä Ôîòî îáúåêòà 

«Ïåðâûé ñïóòíèê». 
Àâòîðû: 
Êóòüèí Àíäðåé
Ëèóíøà Àðñåíèé

«Êàáèíà ñ ñîáàêîé Ëàéêîé».
Àâòîðû: 
Ñèìàêîâà Ñîôüÿ
Õàéëîâà Þëèÿ

Àâòîìàòè÷åñêàÿ ìåæïëàíåòíàÿ ñòàíöèÿ
«ÌÀÐÑ-3».
Àâòîðû:
Ïîíàñåíêî Àëåêñàíäð
Àíèñèìîâ Âëàäèìèð

Ñïóñêàåìûé àïïàðàò êîñìè÷åñêîãî
êîðàáëÿ «ÂÎÑÕÎÄ».
Àâòîðû:
×åðíèêîâ Ðîäèîí
Ìàêîíèí Ñòàíèñëàâ

Ìåæäóíàðîäíàÿ êîñìè÷åñêàÿ ñòàíöèÿ
(ÌÊÑ).
Àâòîðû:
Õàíõàñàåâà Ñàÿíà
Øàìèëîâà Êàðèíà



У каждой команды посетителей имелась
и первая загадка, которая должна была
привести их к первому объекту экскурсии.
Например, вот такой ребус (рис. 2).

Ðèñ. 2. Ïðè�åð ðåáóñà �ëÿ ïîèñêà îáúåêòà
�àðøðóòà

Интересно, догадается ли читатель данной
статьи, что речь идёт о первом искусст-
венном спутнике Земли? Ведь в ребусе
зашифровано слово «спутник».

Найдя начальный этап своего пути, посе-
тители встречали автора данного ребу-
са — Арсения. Он знакомил их с пер-
вым объектом, оказавшимся в космосе
и открывшим космическую эру человече-
ства. После рассказа об интересных фак-
тах и событиях того времени команда по-
сетителей отвечала на вопросы, получая
звёзды за каждый правильный ответ. За-
тем они расшифровывали загадку о следу-
ющем объекте и бежали к нему, прокла-
дывая свой звёздный маршрут.

По итогам игры-квеста мы обменивались
впечатлениями с ребятами-разработчиками
проекта. Конечно, они были в восторге
от самой работы. Для меня как для педа-
гога было интересно узнать что запомни-
лось им больше всего, и какие моменты
стали сложными для реализации.

Как оказалось, самым сложным для мно-
гих было записать собственный голос для
видеоролика. По словам ребят, вроде бы
информация интересная и правильно подо-
бран текст, но, когда его начинаешь произ-
носить — понимаешь, что фразы нужно
перестроить для более чёткого восприятия.
Почти все участники запись для видеоро-
лика делали не один, а 4–5 раз, выбирая
самый лучший вариант. Такая же ситуация
сложилась и при записи видео. Работа

Вторая и последующие встречи были посвя-
щены: 
� поиску информации об объектах экскурсии
в различных источниках: Интернете, книгах,
музее, — её правильной обработке и сохра-
нению для дальнейшей работы;
� разработке сценария научно-познаватель-
ного квеста и интерактивных форм представ-
ления информации во время его проведения;
� знакомству с общими правилами фотогра-
фирования и видеосъёмки объектов, отработ-
ке полученных знаний на практике;
� изучению приёмов невербальной коммуни-
кации: жестов, позиций, мимики — для при-
влечения внимания слушателей к сути инфор-
мации, отработке полученных знаний
на практике.

Итогом интенсивной работы стало проведе-
ние самого квеста. 

Далее расскажем коротко о том, что проис-
ходило на протяжении одного из самых ин-
тересных часов жизни нашего музейно-вы-
ставочного комплекса. На первом этаже экс-
курсантов встречали двое организаторов на-
шего проекта. Каждой группе они вручали
карту нашего музея, пройдя по объектам ко-
торой, нужно было собрать подсказки экс-
курсоводов и нарисовать свой собственный
звёздный маршрут (рис. 1). 
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ÏÈÎÍÅÐÑÊÀß ÈÑÒÎÐÈß

на камеру оказалась для некоторых сложней-
шим испытанием, но, преодолев его, участники
убедились, что теперь им легче будет выступать
перед любой аудиторией. 

Вот так прошёл первый научно-познаватель-
ный квест «Шаг во Вселенную» в ВДЦ
«Орлёнок». Уверены, что для нас это только
начало, и с каждой новой сменой наша кол-
лекция видеороликов будет пополняться, ста-

новясь со временем настоящей вирту-
альной экскурсией по нашему музею,
которую можно будет увидеть на сайте
«Орлёнка». А наши экспонаты — кос-
мические объекты, интересные факты
о них надолго останутся в памяти каж-
дого участника этого необычного про-
екта. ÍÎ

Ñïèñîê èñïîëüçîâà��ûõ èñòî÷�èêîâ
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Abstract: This article presents the author’s development of a methodology for preparing a scientific and educational quest for

children. It is based on cognitive activity; children’s interest in independent search for information, as well as the creation of

videos using modern technologies. The approbation of the program took place on the basis of the Museum of Aviation and

Cosmonautics of the Orlyonok All-Russian Children’s Center and was highly appreciated by the participants. Children, prepar-

ing a quest for their peers, not only master the techniques of working with information, but also develop speech, gain the skill

of public speaking and effective communication.
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