
Íàðîäíîå îáðàçîâàíèå / Public education  2’2022
91

ÓÄÊ 371

Íßß ÒÅÌÀÒÈ×ÅÑÊÀß ÑÌÅÍÀ «ÏÎËÅÂÀß
àêàäåìèÿ ïðîåêòíîãî ìåíåäæìåíòà»
â îíëàéí-ôîðìàòå «Ðåãàòà-2020»

Àëåêñà��ð Ñåðãååâè÷ Ïðóò÷å�êîâ, 
доктор педагогических наук, профессор, главный научный сотрудник 
Педагогического конструкторского бюро, Москва 

Ñâåòëà�à Àëåêñà��ðîâ�à Ïðóò÷å�êîâà, 
магистр электронного образования, руководитель 
Педагогического конструкторского бюро, Москва

ËÅÒ

Â ñòàòüå ðàññ�àòðèâàåòñÿ àëãîðèò� ïî�ãîòîâêè è ïðîâå�å�èÿ ëåò�åé òå�àòè÷åñêîé
ñ�å�û â î�ëàé�-ôîð�àòå ñ àêöå�òî� �à ñà�îñòîÿòåëü�óþ ðàçðàáîòêó øêîëü�û�è
êî�à��à�è ñîöèàëü�ûõ ïðîåêòîâ ñ ïî�îùüþ «Êî�ñòðóêòîðà ñîöèàëü�ûõ ïðîåêòîâ».

� тематическая смена � летний лагерь � образовательная программа
� онлайн-формат � социальное проектирование � конструктор проектов
� разработка социального проекта

Â практике нашего Педагогического
конструкторского бюро летняя сме-
на — это, с одной стороны, завер-

шение годичного цикла работы
школьных команд над социальными
проектами, а с другой — старт но-
вого учебного года, в ходе которого
школьники могут реализовать свои
подготовленные проекты, а также
начать работу над новой проектной
идеей. Именно эта роль летних те-
матических смен диктует их содер-
жание и технологию проведения
в формате «Полевой академии про-
ектного менеджмента».

В течение последних двух дет,
в условиях пандемии, наши тради-
ционные программы претерпели се-
рьёзные изменения — перешли
в онлайн-формат. Хотя этот фор-
мат — онлайн-марафон — мы ис-
пользуем почти 10 лет. Суть его
заключается в том, что между оч-
ными встречами со школьниками 

в общеобразовательных организациях
различных городов России (образова-
тельные фестивали, деловые игры, про-
ектные семинары), школьные команды
получают задания, которые они выпол-
няют, используя нашу интернет-плат-
форму и социальные сети.

Расскажем о первой большой онлайн-
программе «Паруса-2020», основным
содержанием которой была Полевая
академия проектного менеджмента. Это
авторская программа интенсивного обу-
чения практическим аспектам управления
инициативными социальными проектами
(А.С. Прутченков, А.А. Ермолин,
С.А. Прутченкова, А.А. Павлова). 

Для участия в этой программе пригла-
шаются проектные команды школьников,
работавшие в течение учебного года над
социальным проектом или уже успешно
реализовавшие его, а также волонтёры



маршрут и ведёт по нему яхту, используя
полученную часть карты, соблюдая график
гонки; фотовидеооператор — фиксирует
работу экипажа во время прохождения
маршрута; журналист — оперативно гото-
вит материалы (заметки) о работе экипа-
жа и размещает их на сайте экипажа и
в социальных сетях; художник — отвеча-
ет за оформление выполненных заданий
и информации в социальных сетях.

Как любая тематическая смена, онлайн-
регата началась с подготовки команд.
За две недели до начала программы
школьники и педагоги приглашаются
не только познакомиться с ходом подго-
товки и материалами, но и включиться
в её разработку через социальные сети. 

Участники готовят и размещают в Сети
свои визитные карточки (индивидуальные
и командные), знакомятся с представите-
лями других городов, которые планируют
принять участие в онлайн-регате, а также
высылают свои предложения по её про-
грамме в Оргкомитет.

Всем участникам предлагались дополни-
тельные задания, которые они выполняли
в формате офлайн, то есть без Интерне-
та, а при наличии разрешения на личное
общение в данном регионе, встречаясь
своей командой очно. Выполнение этих
заданий приносило дополнительные баллы
и повышало рейтинг экипажа ещё
до старта регаты. 

(студенты, выпускники этих школ), которые
имеют успешный опыт реализации своих
проектов.

Ëåãå��à òå�àòè÷åñêîé ñ�å�û «Ðåãàòà-
2020». Школьники становятся экипажем
яхты, который принимает участие в соревно-
ваниях по парусному спорту. Каждому эки-
пажу предстояло принять участие в семи
гонках с посещениями разных островов
и рифов. На каждом из них экипажу необ-
ходимо пройти испытания, решая креативные
задания и кейсы, квесты и квизы, выполняя
практические задания, а также выявить уро-
вень развития своих ключевых компетенций
как у отдельного участника, так и всего эки-
пажа яхты и т.д.

Экипажи яхт использовали маршрутную кар-
ту, на которой для каждой гонки отмечены
места старта и финиша. Ориентиры для оче-
редной гонки экипажи получали в формате
QR-кода, который нужно прочитать с помо-
щью мобильного устройства и следовать
по указанному на карте маршруту. В QR-
коде указывается место, куда в ходе очеред-
ной гонки следует прибыть экипажу
до окончания назначенного времени. 

Каждый экипаж распределял обязанности,
заполняя «судовую роль»: капитан — лидер
экипажа, организует согласованную работу
всех членов команды; боцман — отвечает
за качество связи, ведёт учёт имеющихся
баллов, которые определяют рейтинг экипажа
на маршруте регаты; штурман — изучает
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Äëÿ ñïðàâêè

Ðåãàòà (èòàë. «regata», îò «riga» — ðÿä, ëèíèÿ; ñòàðòîâàÿ ëèíèÿ) — êðóïíîå ñîðåâíîâàíèå ïî ïàðóñíîìó èëè ãðåáíîìó ñïîðòó,

ñîñòîÿùåå èç ñåðèè ãîíîê äëÿ ñóäîâ ðàçíûõ êëàññîâ.

Îäíîé èç ïåðâûõ èçâåñòíûõ ðåãàò áûëà ñîñòîÿâøàÿñÿ â 1740 ã. Âåíåöèàíñêàÿ ðåãàòà ãîíäîëüåðîâ. Ñ ñåðåäèíû XIX â. ðåãàòû

ïî ïàðóñíîìó è ãðåáíîìó ñïîðòó ñòàëè ïðîâîäèòüñÿ â Âåëèêîáðèòàíèè, Ôðàíöèè, Ãåðìàíèè, Èòàëèè, Èñïàíèè, Øâåéöàðèè,

Áåëüãèè, ñ êîíöà XIX — íà÷àëà XX ââ. — â ñêàíäèíàâñêèõ ñòðàíàõ, Ðîññèè, ÑØÀ, Êàíàäå, ñòðàíàõ Ëàòèíñêîé Àìåðèêè è äð.

Ìèðîâóþ èçâåñòíîñòü ïîëó÷èëè Êîðîëåâñêàÿ ðåãàòà Õåíëè ïî àêàäåìè÷åñêîé ãðåáëå (ïðîâîäèòñÿ ñ 1839 ã. íà ðåêå Òåìçà ó ãîðî-

äà Õåíëè-îí-Òåìñ, âáëèçè Ëîíäîíà), Êèëüñêàÿ ïàðóñíàÿ ðåãàòà (1897, Êèëüñêàÿ áóõòà Áàëòèéñêîãî ìîðÿ, Ãåðìàíèÿ).

Ðåãàòà — ýòî âñåãäà êîìàíäíàÿ ðàáîòà. Êàæäûé äåëàåò ñâî¸ äåëî è íåñ¸ò îòâåòñòâåííîñòü çà ðåçóëüòàò. Ïðîìàõ îäíîãî ÷ëå-

íà êîìàíäû ïðèâîäèò ê ïðîèãðûøó âñåé êîìàíäû. Ïðè ýòîì íà ïîìîùü òîâàðèùà ðàññ÷èòûâàòü ìîæíî, íî îí íà÷í¸ò ïîìî-

ãàòü íå ðàíåå, ÷åì âûïîëíèò ñâîþ ðàáîòó. Ñïðàâåäëèâî è îáðàòíîå: ïîìîãàòü äðóãèì ñëåäóåò, êîãäà ñâîþ ðàáîòó óæå ñäåëàë.

Àêòèâíàÿ ðàáîòà ïîñëå ñòàðòà — 3–5 ÷àñîâ. Ïîñëå ôèíèøà ýêèïàæè âûñàæèâàþòñÿ íà áåðåã äëÿ îòäûõà, à âå÷åðîì íà÷èíà-

åòñÿ áåðåãîâàÿ ïðîãðàììà. Íà ðåãàòàõ îñòà¸òñÿ âðåìÿ äëÿ îòäûõà è ðàçâëå÷åíèé. Ýòî è ýêñêóðñèè, îñìîòð äîñòîïðèìå÷à-

òåëüíîñòåé, ïðîãóëêè, âå÷åðèíêè, íîâûå çíàêîìñòâà, êîíêóðñû è ìíîãîå äðóãîå — îðãàíèçàòîðû ïîäõîäÿò ê ïðîãðàììå ðàçâëå-

÷åíèé òàê æå ñåðü¸çíî, êàê è ê îðãàíèçàöèè ãîíîê.

Âîîáùå, ðåãàòà — ýòî íå òîëüêî ðàáîòà íà ÿõòå, íî è ïóòåøåñòâèÿ, íîâûå çíàíèÿ è äðóçüÿ. 
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ËÅÒÍÈÅ ËÀÃÅÐß. 
TÅÕÍÎËÎÃÈß È ÏÐÀÊÒÈÊÀ

Вот пример таких заданий: фоторепортажи
«10 самых необычных зданий нашего города»
и «10 самых интересных мест нашего города»,
репортажи «10 самых важных дат в истории
нашего города», «10 самых людей в истории
нашего города», «10 самых интересных фактов
о нашей школе», «10 достижений нашей шко-
лы» и «10 выпускников нашей школы».

Эти материалы участники размещали в соци-
альных сетях, а во время регаты рассказывали
о себе и своём городе остальным экипажам.

Очень важный аспект в условиях онлайн-ре-
гаты — технический минимум для участия
в её программах. Каждый участник должен
иметь возможность пользоваться мобильным
телефоном, или ноутбуком, или компьютером
с выходом в Интернет; а также иметь опла-
ченный трафик с учётом четырёх часов еже-
дневной работы в Интернете. Если во время
регаты школа открыта, участники могут поль-
зоваться компьютерной техникой и Интерне-
том школы по согласованию с администраци-
ей. А в случае необходимости нужно написать
письмо с просьбой об оказании помощи в му-
ниципальный отдел (управление) образования
для доступа в школу. Оргкомитет регаты ока-
зал поддержку официальным письмом в адрес
органов управления образованием.

До старта регаты участники должны были:
1) придумать название яхты. Помните: «Как
назовёте, так и поплывёте»;
2) оформить флаг (вымпел) своей яхты. Флаг
символизирует идею вашего экипажа;
3) сформулировать девиз экипажа. Это основ-
ной принцип, который помогает вашей команде
решать проблемы;
4) придумать отличительный знак экипажа.
Это может быть бандана, шейный платок,
большой нагрудный знак и т.п.;
5) составить список экипажа. Главное — рас-
пределить роли в команде;
6) пройти официальную регистрацию. Каждый
член экипажа проходит регистрацию в гугл-
форме;
7) подготовить мобильную технику. У каждо-
го участника должен быть смартфон, ноутбук
или компьютер; 
8) обеспечить доступ в Интернет. Экипажу
необходимо иметь оплаченный доступ в Ин-
тернет;

9) кроме того, всем участникам было
предложено изучить и сдать зачёт
по технике безопасности работы в Ин-
тернете.

Во время подготовки и проведения
регаты активно использовались онлайн-
сервисы, включая:
1. Òèë�à — http://vector2025. tilda.ws
/regatta-2020. Это основной информа-
ционный ресурс, где размещается вся
оперативная информация о подготовке
и проведении Полевой академии, а так-
же материалы, подготовленные проект-
ными группами для их публичной пре-
зентации и экспертизы.
2. iSpringLearn — https://newtutor.
ispringlearn.ru/. Это платформа, где раз-
мещаются учебные материалы Полевой
академии: квесты, квизы, диалоговые
тренажёры, видеоматериалы, которые
предлагается изучить студентам. Такой
статус получают все участники нашей
смены, которые приступают к изучению
учебных материалов. Результаты каждо-
го студента фиксируются в его личном
кабинете, чтобы он мог самостоятельно
отслеживать свои результаты и вносить
необходимые коррективы.
3. ZOOM — https://zoom.us/. Это
сервис, который знают уже все гражда-
не России, используется для организа-
ции видеовстреч всех участников регаты
и командной работы проектных групп,
а также для консультаций студентов
и педагогов, курирующих школьные
команды.
4. Padlet — https://padlet.com/
aspru555/Project2020. Это сервис для
совместной работы проектных групп
и размещения информации по итогам
выполненных творческих заданий,
а также для взаимных оценок и ком-
ментариев всех участников тематической
смены.
5. Canva — https://www.canva.com/.
Это онлайн-редактор картинок и про-
фессиональных макетов для дизайна
изображений и документов, которые
студенты готовят для своих социальных
проектов.



дится компанией «Норникель». Они дели-
лись своими секретами успеха и это —
наша особенная гордость! С такими про-
водниками в море выйти не страшно!

Ïðè�åð�ûé ãðàôèê ó÷åá�îãî ��ÿ —
ZOOM-âñòðå÷à è ðàáîòà ãðóïï:

10.00–11.00 — первая общая ZOOM-
встреча (креативная разминка, план рабо-
ты, обсуждение итогов прошедшего дня
самостоятельной работы, презентация но-
вых учебных материалов, ответы на во-
просы участников, формулировка заданий
для работы в проектных группах
в ZOOM-кабинетах на ближайший час
с 11.00 до 12.00);

11.00–12.00 — работа проектных групп
в ZOOM-кабинетах (выполнение полу-
ченного задания в ZOOM-кабинете каж-
дой группой и получение консультации
в случае необходимости у преподавателей
Академии);

12.00–13.00 — вторая общая ZOOM-
встреча (презентация проектными группа-
ми материалов работы в ZOOM-кабине-
тах, их защита перед всеми участниками
Академии, ответы на их вопросы; форму-
лировка второго блока заданий для
групп — с 13.00 до 14.00);

13.00–14.00 — работа проектных групп
в ZOOM-кабинетах (выполнение второго
блока полученных заданий в ZOOM-ка-
бинете каждой группой и получение кон-
сультации в случае необходимости у пре-
подавателей Академии).

Как в любой летней программе, каждый
учебный день начинался с зарядки, разу-
меется, в онлайн-формате. Она у нас на-
зывалась «Зарядка с крабом», поскольку
участникам предлагалось, глядя на мони-
тор, повторять все упражнения, которые
делал мультгерой Краб. Вот два примера
со ссылками: 
1. Зарядка «Прыгательная»:
https://www.youtube.com/watch?v=cw3xW
MM9THU

6. WhatsApp — приложение для быстрого
обмена сообщениями и звонков, которым мо-
гут пользоваться студенты Полевой академии
между ZOOM-встречами, а также передачи
оперативной информации от Оргкомитета
и преподавателей Академии.

Êàêè� áûë ãðàôèê ðàáîòû Ïîëåâîé àêà-
�å�èè ïðîåêò�îãî �å�å�æ�å�òà â óñëîâèÿõ
î�ëàé�-ðåãàòû?

Занятия были организованы путём чередова-
ния двух форматов:

1. Ïðîãðà��à «Áåðåã», то есть день
в формате ZOOM-встречи, в том числе
с обсуждением итогов прошедшего дня
и консультацией по программам и активнос-
тям на следующий день, а также специали-
зированная образовательная программа
«VIP-ïåðñî�û», в ходе которой организу-
ются онлайн-встречи с интересными людьми
в формате мастер-класса, ток-шоу, диспута,
TED (по согласованию, включая участников
ШГК предыдущих лет).

И правда, нельзя было не почувствовать
(даже через экран!) энергетику журналиста
Оксаны Силантьевой (Москва) и художни-
цы Нелли Макеевой (пос. Никель, Печенег-
ский р-он, Мурманская область), увлечён-
ность специалиста по информационной безо-
пасности Алексея Лебеденко (г. Севасто-
поль) и предпринимателя, основателя экодви-
жения «Van and Gog» Вадима Холина
(г. Томск), заинтересованность в результатах
работы руководителя проектного офиса
«Школы городских компетенций» Натальи
Петрухиной (г. Норильск)! Какая география!

Среди спикеров были выпускники прежних
летних Полевых академий проектного ме-
неджмента, а теперь волонтёры онлайн-рега-
ты: Лаура Смирнова и Дарья Тимофеева
(г. Чита), Дмитрий Животов (г. Мончегорск,
Мурманская область) и Анастасия Давыденко
(г. Норильск). Ребята неравнодушные, опыт-
ные, сумевшие представить свои социальные
проекты на различные конкурсы, включая
«Мир новых возможностей», который прово-
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2. Зарядка «Плясовая»: https://www.youtube.
com/watch?v=Fs1KKSlhQl4

2. Ïðîãðà��à «Ãî�êà» — это день самосто-
ятельной работы проектных групп и консуль-
таций (по заявкам студентов). Группы полно-
стью самостоятельно определяют время и вы-
бирают способы коммуникации, которые поз-
воляют им выполнить все полученные на этот
день задания и при необходимости получить
консультацию у преподавателей Академии
(с помощью ZOOM-кабинета, WhatsApp-чата
или звонка). 

Основные форматы «Гонки»:

Ïðîõîæ�å�èå êâåñòà. Группы самостоятельно
выбирают один из предложенных квестов
и проходят его. Примеры используемых ин-
тернет-ресурсов: сайт «Готовые онлайн-квес-
ты», где проектные группы проходят готовые
квесты (по своему выбору); сайт «Онлайн-
квесты по Москве», в ходе прохождения кото-
рых команды получают возможность изучить
форматы городского онлайн-квеста. 

Ðàçðàáîòêà àâòîðñêîãî êâåñòà. Команды са-
мостоятельно находят оригинальную идею для
авторского квеста, формулируют для него за-
дания, оформляют свой квест и приглашают
всех участников онлайн-академии принять
в нём участие. Примеры используемых интер-
нет-ресурсов:
� сайт «Арзамас», где опубликованы задания,
которые можно использовать для онлайн-стан-
ций квестов с городской тематикой;
� сервис «Доктор Квест», где размещаются
примеры квестов и инструмент для создания
авторских онлайн-квестов с учётом тематики
«Школы городских компетенций»; 
� сервис Learnis «Выберись из комнаты», где
даётся конкретный инструмент для создания
онлайн-квеста.

Лучшая команда по итогам презентации он-
лайн-квестов отправится на профессиональный
онлайн-квест на сайте «Клаустрофобия». 

Î�ëàé�-�àñòåð-êëàññû, òâîð÷åñêèå �àñòåð-
ñêèå. Команды готовят и самостоятельно про-
водят мастер-классы по темам, в которых они
сами добились успехов (по согласованию с ав-
торами).

Êâèçû ïî ðàçëè÷�û� òå�à�. Команды
участвуют в готовых и сами разрабаты-
вают квизы.

Âèðòóàëü�ûå ýêñêóðñèè «Ç�àêî�ñòâî
ñ ãîðî�à�è». В ходе программы участ-
ники рассказывают друг другу о своих
городах, используя фото- и видеомате-
риалы, викторины, квесты и т.д. Основ-
ная задача — познакомить участников
из других городов со своим родным го-
родом. Каждая делегация самостоятель-
но определяет формат и содержание ве-
чера знакомства со своим городом.

Âèðòóàëü�ûå ýêñêóðñèè ïî Ðîññèè
(программы по инициативе и по согла-
сованию со студентами).

Задания для участников регаты предла-
гались в виде «шведского стола», и ко-
манда яхты могла выбирать, но ребята
преимущественно выполняли все задания
без исключения!

А Гоночный комитет регаты (Оргкоми-
тет смены) был погружен в проверку за-
даний в режиме 24/7 и был чрезвычайно
рад такой активности и боевому настрою!
Личный рейтинг 10 участников по самой
высокой шкале превысил 150 заданий
за 2 недели регаты! Лидерами здесь ста-
ли Александр Дегтяренко, яхта «Палер-
мо», Варвара Донская, яхта «Спектр»,
и Егор Родченко, яхта «Победа». Пяте-
ро ребят выполнили более 135 заданий,
а 9 участников — более 120 заданий!

À òåïåðü êðàòêàÿ õàðàêòåðèñòèêà
îáðàçîâàòåëü�îé ïðîãðà��û ñà�îé
Ïîëåâîé àêà�å�èè ïðîåêò�îãî �å-
�å�æ�å�òà.

Â Àêà�å�èè áûëè ðåàëèçîâà�û �âà
óðîâ�ÿ ïðîãðà��:
1. Ëàéò-Àêà�å�èÿ — открытые заня-
тия для новичков, то есть тех, кто толь-
ко планирует заниматься разработкой
социальных проектов.
2. Àêà�å�èÿ-2.0 — занятия для
опытных участников программы, кто



с основами проектной деятельности
и проходят event-практикум, основанный
на принципе: «Сегодня придумали и под-
готовили, а завтра провели для всех сту-
дентов Полевой академии» (с учётом
разницы во времени между городами).
Основное содержание — разработка
и реализация различных мероприятий
(викторины, квесты, квизы и др.) силами
самих студентов.

Кроме того, студенты формируют банк
авторских сценариев и технологий, кото-
рые они смогут использовать в дальней-
шем в своих социальных проектах
в обычном и онлайн-формате как в мас-
штабах школы, так и на уровне города.

Для освещения подготовки и проведения
Полевой академии создаётся пресс-центр,
который готовит видеоматериалы для
YouTube и размещает информацию в со-
циальных сетях. Для работы в пресс-цен-
тре приглашаются волонтёры, активные
участники летних программ прошлых лет
и начинающие журналисты.

Для педагогов проводится серия вебинаров
по теме «Управление развитием инициатив
обучающихся по решению социальных про-
блем города». Основная цель — практиче-
ская подготовка педагогов к осуществле-
нию функций куратора школьных проект-
ных групп (офисов), которые готовят мате-
риалы социальных проектов.

Ñó�îâîé æóð�àë. Каждый экипаж в хо-
де регаты заполнял креативный судовой
журнал, где отражалась ежедневная
жизнь команды. Вот один из примеров
записей в таком журнале «Итоги и впе-
чатления, или Приплыли, а вернее, при-
шли в ту самую бухту Радости!».

«Уже можно оглянуться на себя, остав-
шихся на том берегу, когда мы ещё поба-
ивались пускаться в путь, пока было не-
легко сформировать команду и мы
не представляли, что такое онлайн-регата!
Педагоги в отпусках, одноклассники
на каникулах, и опять эта дистанционка!

планирует разработать более серьёзный со-
циальный проект и даже подать заявку
на один из конкурсов на уровне региона или
Российской Федерации.

Ó÷åá�àÿ ïðîãðà��à «Àêà�å�èÿ-2.0»
âêëþ÷àåò â ñåáÿ:

Êóðñ «Óñïåø�ûå ñîöèàëü�ûå ïðîåêòû».
Представление кейсов реализованных соци-
альных проектов за прошедшие годы, анализ
типичных ошибок и советы опытных проек-
тировщиков-волонтёров программы.

Õàêàòî� (ôîðó� ðàçðàáîò÷èêîâ) «Èãðî-
âûå ðåøå�èÿ ñîöèàëü�ûõ ïðîáëå�», ос-
новная цель которого — разработать вари-
ант игрового решения социальной проблемы
в онлайн-формате: игра для социального про-
екта; геймификация для социального проекта;
игра, связанная с социальным проектом
в своём городе. 
Основной результат хакатона — прототип
(эскиз, модель, сценарий) игрового решения,
то есть готовый к запуску минимальный
жизнеспособный продукт — первая версия
игрового решения, который позволяет проте-
стировать проектную идею и упаковать луч-
шие идеи в готовые сценарии.

Êóðñ «Ïðîåêò�àÿ �åÿòåëü�îñòü â î�ëàé�-
ôîð�àòå». Его цель — закрепление полу-
ченных навыков проектирования с акцентом
на онлайн-форматы. В основе курса — ав-
торская технология «Конструктор социаль-
ных проектов», позволяющая детально опи-
сать каждый этап проекта с использованием
технологических карт.

Êóðñ «Ìóëüòè�å�èà ôîð�àòû �ëÿ ñîöè-
àëü�ûõ ïðîåêòîâ». Это практический курс,
основная цель которого освоение интерактив-
ных систем, обеспечивающих одновременную
работу со звуком, анимированной компью-
терной графикой, видеокадрами, статически-
ми изображениями и текстами. 

2. Ó÷åá�àÿ ïðîãðà��à «Àêà�å�èè-Ëàéò»
представляет собой облегчённый вариант
«Академии-2.0», где студенты знакомятся

À.Ñ. Ïðóò÷åíêîâ, Ñ.À. Ïðóò÷åíêîâà.  Ëåòíÿÿ òåìàòè÷åñêàÿ ñìåíà «Ïîëåâàÿ àêàäåìèÿ

ïðîåêòíîãî ìåíåäæìåíòà» â îíëàéí-ôîðìàòå «Ðåãàòà-2020»

Íàðîäíîå îáðàçîâàíèå / Public education  2’2022
96



ËÅÒÍÈÅ ËÀÃÅÐß. 
TÅÕÍÎËÎÃÈß È ÏÐÀÊÒÈÊÀ

Но, как оказалось, дистанционка дистанцион-
ке — рознь! И онлайн может быть увлека-
тельным!!!

Хотя сначала мы все были в шоке от количест-
ва заданий! Но затем стали выполнять (даже
дополнительные задания!) потому, что было ин-
тересно, мы чувствовали друга и даже шутили!

Затем каждодневные Zoom-встречи стали
привычными по распорядку жизни нашей ко-
манды. За две недели мы подружились и
с командами, и городами: узнали о социальных
проектах других школ и волонтёров, побывали
во всех городах на виртуальных экскурсиях,
подготовленных участниками, и приобрели но-
вую мечту — ещё раз встретиться будущим
летом лично в одном из удивительных уголков
России!

Наша работа в мультимедийном пространстве
была истинным выходом в открытое море:
платформы Canva, Tilda, Padlet, Flora стали
для нас площадками, раскрывающими наши
таланты. А сколько своих шедевров мы созда-
ли за это время! Одни бортовые журналы эки-
пажей яхт, сделанные в Tilda, чего стоят!

Не говоря уже о постоянном использо-
вании платформы MyQuiz для проведе-
ния ежедневных опросов и викторин.
Дух захватывало и от соревновательнос-
ти, и от того, что столько городов уча-
ствовало, и от того, что спикеры были
“на любой вкус”». 

Тематическая смена в формате онлайн-
регаты «Паруса-2020» за две недели
наполнила ветром творчества почти всех
участников, чтобы каждый мог открыть
в себе новые способности и таланты
и даже начал их применять для реали-
зации своего социального проекта!

Педагогическое конструкторское бюро
готово поделиться материалами програм-
мы «Регата-2020» для проведения те-
матических смен в онлайн-формате или
с активным использованием онлайн-сер-
висов в условиях обычной летней сме-
ны. Для этого вам следует обратиться
в редакцию журнала «Народное образо-
вание». ÍÎ

Ñïèñîê è�òåð�åò-èñòî÷�èêîâ:

1. Онлайн-регата «Паруса-2020» — http://vector2025.tilda.ws/regatta-2020

2. Конструктор социальных проектов- https://pedburo.ru/ksp

3. Педагогическое конструкторское бюро — https://pedburo.ru/

4. Игровое путешествие «Фильм! Фильм! Фильм!». Июль 2022. Встреча для педагогов, создающих вовлекающие сцена-
рии. — https://pedburo.ru/leto2022
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