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? Íàø äåòñêèé îçäîðîâèòåëüíûé
ëàãåðü íàõîäèòñÿ íå áëèçêî, õî-

òåëè áû îðãàíèçîâàòü îáùåíèå äå-
òåé è ðîäèòåëåé ñ èñïîëüçîâàíèåì
èíòåðíåò-òåõíîëîãèé. Ïîñîâåòóéòå,
êàêèå ìåäèàñåðâèñû ëó÷øå èñïîëü-
çîâàòü?

Когда ребёнок уезжает в дет-
ский оздоровительный лагерь,
то родителям очень хочется
знать, чем он занят, как у него
дела. Для этих целей, как пра-
вило, используют сотовый теле-
фон. Однако могут быть полез-
ны и другие сервисы.

Круглосуточная вебтрансля-
ция. В Интернете существует
большое количество сервисов
для организации круглосуточной
трансляций с веб-камер. Напри-
мер, облачный сервис видеонаб-
людения http://www.ivideon.com.
При использовании этого серви-
са родители смогут в режиме
реального времени отследить,
что происходит в лагере, а ребё-
нок может звонить папе или ма-
ме по сотовому телефону, нахо-
дясь в месте, где расположена
веб-камера. Веб-камера может
быть установлена на админист-
ративном корпусе и направлена
на площадку, где проводятся ут-
ренние линейки. Для организа-

ции трансляции необходимо
приобрести веб-камеру, наст-
роить её на соответствующий
интернет-сервис. После чего
на сайте лагеря разместить
плеер сервиса веб-трансляции
или указать ссылку на стра-
ницу трансляции. Посетители
сайта смогут смотреть видео-
изображение с камеры.

Электронная почта. На сай-
те лагеря может быть настро-
ена форма для отправки детям
в лагерь электронных писем
от родителей. Для этого удоб-
но сконструировать форму об-
ратной связи на основе доку-
ментов Google. Для создания
формы регистрируемся или
входим в уже созданный ак-
каунт Google, затем перехо-
дим в раздел «документы».
В левом верхнем углу экрана
нажимаем кнопку «создать» и
в предложенном списке выби-
раем пункт «форма». Откры-
вается окно для создания
формы. Заполняем соответст-
вующие поля. Например, на-
зываем форму «Письмо в ла-
герь»; в форме настраиваем
соответствующие поля «фами-
лия и имя», «отряд», «текст
письма», «подпись». Для того
чтобы создать дополнительное

поле, нажимаем кнопку «доба-
вить элемент» и выбираем
из списка «текст абзаца», пи-
шем название вопроса. При
желании ставим галочку
в квадрате «сделать ответ
на этот вопрос обязатель-
ным». Если что-то из сделан-
ного не понравилось, наводим
на элемент мышку и выбира-
ем кнопку «корзина» — уда-
лить или же «карандаш» —
редактировать.

Когда всё готово, можно ско-
пировать код формы для
вставки на сайт. Для чего
на верхней панели выбираем
«другие действия — вста-
вить», появляется окошко
с кодом. Копируем код
и вставляем в нужное место
на странице сайта, блога, де-
лается это через «редактиро-
вать страницы» — «изменить
html». Рабочая и простая
форма обратной связи готова.
Когда родители, пользователи
сайта, будут писать письма
в лагерь, то на диске Google
ответы будут появляться
в соответствующей таблице.
Нужно только поручить ко-
му-нибудь из сотрудников ла-
геря распечатывать письма
и вручать их адресатам.

Êîíñóëüòàíò  Èííà Âèòàëüåâíà Âûëåãæàíèíà, 

äèðåêòîð Öåíòðà èíôîðìàöèîííûõ òåõíîëîãèé 

â îáó÷åíèè «Ïîçíàíèå», íà÷àëüíèê äèñòàíöèîííîãî

îáðàçîâàíèÿ ÂÿòÃÃÓ, ýêñïåðò ïðîãðàììû «Îáó÷åíèå 
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? Ïîäñêàæèòå, êàêèå íîâûå ôîð-
ìû ïðîâåäåíèÿ ìåðîïðèÿòèé

ñ èñïîëüçîâàíèåì èíôîðìàöèîííûõ
òåõíîëîãèé ìîæíî ïðîâåñòè â äåò-
ñêîì çàãîðîäíîì ëàãåðå?

В детском загородном лагере
можно провести много интерес-
ных познавательных мероприя-
тий с использованием информа-
ционных технологий. Предста-
вим только некоторые из них.

QR-коды. В программу любого
лагеря входят игры по станци-
ям, которые организуются сле-
дующим образом. В лагере ста-
вятся несколько пунктов (стан-
ций). На каждой станции есть
человек, который выдаёт зада-
ния и отмечает результаты
в путевом листе. Формируются
несколько команд, у каждой
команды свой маршрут пере-
движения по станциям. В за-
ключение игры все команды со-
бираются в одном месте для
подведения итогов.

В этой игре задания могут быть
зашифрованы с помощью QR-
кода. QR-коды созданы специ-
ально для распознавания их мо-
бильными устройствами. QR-
код представляет собой носитель
данных, который хранит закоди-
рованную текстовую информа-
цию в виде белых и чёрных
квадратов. Эти данные кодиру-
ются с помощью специальных
программ или сервисов. Любой
смартфон или современный теле-
фон легко может распознать
и расшифровать данную инфор-
мацию. Для этого нужно только
поднести к QR-коду камеру
смартфона (или телефона) с ус-
тановленной программой для его
распознавания. Программа рас-
шифрует код и выдаст текстовое
сообщение.

Для проведения игры необхо-
димо придумать для каждой
станции задания, которые
можно выполнить на улице,
привлекая, по возможности,
как можно больше ребят. За-
дания для станций шифруются
с помощью QR-кода. В QR-
коде могут быть зашифрова-
ны не только сами задания,
но и подсказки для их выпол-
нения. Листы с кодами распе-
чатываются и размещаются
на станциях. На телефоны
вожатых или командиров ко-
манд устанавливается про-
грамма для считывания QR-
кода. Прибывая на станции,
ребята считывают задание,
выполняют его, получают от-
метку в маршрутном листе
и отправляются на следую-
щую станцию.

Фото-марафон. В детском
лагере может быть проведён
фото-марафон. По его усло-
виям за один час необходимо
сделать по три фотографии
на каждую из пяти тем. Те-
мы могут быть такими:
«Поймай дождь», «Детские
забавы», «Эмоции взрослых»,
«Удивительное рядом» (зелё-
ный мир), «Замки». Для
проведения фото-марафона
необходимо сформировать
оргкомитет и жюри. В состав
оргкомитета могут войти во-
жатые и ребята из старших
отрядов. Оргкомитет сообща-
ет о проведении фото-марафо-
на, его условиях, согласует
с участниками наличие техни-
ки для фотографирования —
фотоаппаратов, фотокамер
на телефонах. Жюри приду-
мывает темы для фотографи-
рования, критерии оценивания
работ, готовит дипломы для
победителей. При оценивании

фотографий учитывается то,
как раскрыта тема, проявле-
ние оригинальности и фанта-
зии. В заключении фото-ма-
рафона демонстрируются луч-
шие работы, вручаются дип-
ломы победителям.

Геокешинг. Под геокешингом
(«geocaching», от греч.
«geo» — Земля, англ.
«cache» — тайник) понимают
игру, связанную с поиском
тайников и разгадыванием за-
гадок, определением географи-
ческих координат, применени-
ем GPS (Global Positioning
System) — устройств спутни-
ковой системы навигации.
История геокэшинга начина-
ется с предложения жителя
из Портленда (штат Орегон)
Дэйва Алмера провести для
своих друзей игры «Прятал-
ки» (Stash), суть которой со-
стоит в том, что один человек
создаёт тайник, публикует его
координаты в Интернете,
а другие по этим координатам
пробуют найти этот тайник.
Впоследствии к этой игре
присоединились и другие уча-
стники. В Россию геокэшинг
пришёл весной 2002 года.
По правилам российской игры
тайник рекомендуется созда-
вать только в месте, которое
представляет природный, ис-
торический, культурный, гео-
графический интерес, поэтому
геокэшинг в нашей стране
рассматривается, прежде все-
го, как инструмент обмена
знаниями о родном крае.
Первые тайники были зало-
жены в Московской области,
затем и в других регионах
России.

Игра геокэшинг получила
признание в образовательной
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деятельности благодаря тому,
что сочетает в себе возможности
изучения истории родного края,
географии и новых информаци-
онных средств. В геокэшинг
можно играть командой или
в одиночку. Основная идея игры
состоит в том, что одни игроки
прячут тайники, с помощью
GPS определяют их координаты
и сообщают о них в Интернете
на страничке описания историче-
ского, культурного, природного
и или географического объекта.
Другие игроки используют эти
координаты и свои GPS-приём-
ники для поиска тайников.
Обычно точность, с которой
GPS-приёмник определяет пози-
цию, составляет несколько де-
сятков метров. Для более точно-
го поиска надо пользоваться
подсказками из описания место-
положения тайника.

Тайники бывают разных видов.
Самый распространённый (тра-
диционный) тайник представляет
собой контейнер с крышкой,
в котором находятся «сокрови-
ща» — мелкие предметы (дис-
ки, игрушки, сувениры и т.п.)
и блокнот, который является
обязательным атрибутом и со-
держит информацию о тайнике
и его посетителях. Игрок имеет
право забрать любой предмет
из контейнера, но взамен обязан
оставить равноценный предмет,
отметиться в блокноте. После
посещения тайника игроку сле-
дует закрыть контейнер и поме-
стить его на прежнее место, ак-
куратно замаскировав, чтобы
следующие участники игры при-
ложили не меньшие усилия для
его поиска, чтобы тайник
не был случайно найден и разо-
рён.

В условиях детского загород-
ного лагеря геокэшинг может
быть проведён следующим
образом. На подготовитель-
ном этапе индивидуальные
участники или проектные ко-
манды закладывают на терри-
тории лагеря тайники, описы-
вают на страницах сайта про-
екта их содержание и место-
положение, придумывают за-
дания. Помогают им в этом
вожатые или воспитатели
из команды HelpTeam.
На старте самой игры ребята
получают доступ к странице
сайта или им выдаются путе-
вые листы с координатами
тайников. Вооружившись
GPS-навигаторами, они отыс-
кивают тайники и выполняют
задания. Помимо основных
заданий, предлагается сделать
интересную фотографию или
выполнить творческие зада-
ния. На заключительном эта-
пе подводятся итоги, награж-
даются авторы лучших тайни-
ков, команды, которые более
качественно выполнили зада-
ния.

? Â íàøåì ëàãåðå ðàáîòàåò
ïðåññ-öåíòð. Êàêèå ìåäèà-

ñåðâèñû ñòîèò èñïîëüçîâàòü äëÿ
åãî áîëåå ýôôåêòèâíîé ðàáîòû?

Интернет объединяет в себе
огромное количество медиас-
редств. Это и сайты телека-
налов, журналов, газет, ин-
формационных агентств,
а также сайты, блоги, страни-
цы в социальных сетях. Под-
ростки с большим удовольст-
вием создают свой сетевой
контент. Эту активность мож-
но использовать для освеще-
ния событий лагеря. Опреде-
лите с участниками пресс-
центра сетевые сервисы, кото-

рые им было бы удобно ис-
пользовать для создания но-
востей, обсудите темы для ос-
вещения, придумайте теги
(метки), составьте график
размещения новостей. Важно
обговорить правила публика-
ции информации в сети, она
не должна содержать заявле-
ния или изображения, нару-
шающие общепринятые нормы
морали.

Новости из жизни лагеря мо-
гут размещаться на страничке
группы лагеря в социальных
сетях в виде постов, изобра-
жений, видеозаписей. Участ-
ники пресс-центра могут со-
здать свой канал на видеохос-
тинге, например на YouTube.
Для создания канала войдите
на YouTube, перейдите
на страницу «мои каналы»,
нажмите кнопу «создать но-
вый канал» и введите необхо-
димые данные. Видеоновости
будут интересны родителям,
друзьям, знакомым.

? Ãäå ìîæíî íàéòè 
äèàôèëüìû?

Каждый взрослый, скорее
всего, застал то время, когда
из шкафа доставался фильмо-
скоп, плотно закрывались
шторами окна и на импрови-
зированном экране появлялись
слайды любимого диафильма. 

Откроем секрет, что в сети
Интернет на сайте Тыр.нет
собрана очень большая кол-
лекция диафильмов. Здесь
и «Усатый-полосатый» Саму-
ила Яковлевича Маршака,
и «Легенды и мифы древних
греков». Есть из чего вы-
брать. Открывайте понравив-
шиеся и ÷èòàéòå ñëàé�û
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ïî î÷åðå�è с ребёнком. Корот-
кие фразы читать интересно и
неутомительно. Так ребёнок
сможет быстро научиться хоро-
шо читать. 

? Êàê ìîæíî óñòðîèòü èìïðîâèçè-
ðîâàííóþ ïðåññ-êîíôåðåíöèþ

ñ ëþáèìûìè àâòîðàìè êíèã?

Было бы очень здорово повст-
речаться с авторами книг, кото-
рые любят дети. 

На стихах Агнии Барто вырос-
ло не одно поколение. Посмот-
рите сайт, который был создан
к 103-летию поэтессы. На сай-
те собраны почти все её произ-
ведения. 

Обратите внимание на видео,
где автор сама читает свои сти-
хи. А ещё можно послушать,
как читают её стихи артисты,
например, стихотворение «Уеха-
ли». Интонации, паузы, мимика.
Это стихотворение хочется вы-
учить наизусть и рассказывать
также, а может быть и лучше. 

Ещё один авторский писа-
тельский сайт — Виктора
Кротова. Удивительные кни-
ги про Червячка Игнатия
(аудиозаписи которых можно
найти в Интернете). 

Когда Червячок Игнатий ус-
тавал рыхлить землю, он чи-
тал книжки. Когда уставал
читать, выползал подышать
свежим воздухом и поразмы-
шлять о жизни. А те, кто
больше любил поболтать, чем
думать, приходили к нему
пить чай. И разговоры за ча-
ем у червячка Игнатия были
самой замечательной болтов-
нёй на свете. 

В разделе «Сказочная педаго-
гика» есть замечательные
книги о применении сказок
в воспитании, о том, как ра-
ботать со сказкой. Например,
в книге «Капризы и обиды»
автор считает, что êàïðèç —
ýòî çàáëó�èâøååñÿ ñà�îóò-
âåðæ�å�èå, и помогает
взрослым понять ребёнка. 

? Åñòü ëè â Èíòåðíåòå 
ìàñòåð-êëàññû ïî ñîçäàíèþ

ðèñóíêîâ?

Предлагаем попробовать вме-
сте с ребёнком ñîç�àòü �å-
áîëüøèå ïàñòåëü�ûå ðèñó�-
êè о том, как здорово читать
вместе с мамой или папой.
О том, что родители тоже
когда-то были маленькими,
о том, что они очень любят
своих детей. 

Для этого можно использо-
вать онлайн редактор
Odosketch. Для создания ри-
сунка используются мелки
разного цвета и толщины,
сервис очень прост в управ-
лении. Готовый рисунок
можно посмотреть в виде
слайд-шоу, где показана по-
следовательность его созда-
ния. Если вы захотите со-
хранить свой рисунок
и встроить его на сайт или
блог, то потребуется регист-
рация. ÍÎ


