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Внеклассная работа по информатике 
и цифровые технологии

Внеклассная деятельность, как известно, 

обеспечивает широкий простор для твор-

ческой реализации учителя относительно 

выбора содержания, форм и методов заня-

тий. Применительно к информатике исполь-

зование цифровых технологий во внеклас-

сной работе имеет особое воспитательное, 

образовательное и развивающее значение. 

Данный вид работы, в частности, способс-

твует расширению кругозора и эрудиции 

учащихся в избранной предметной облас-

ти, повышению их творческой активности, 

углубляет и расширяет знания в области 

информатики и её приложений, повышает 

мотивацию, предоставляет огромный вы-

бор форм, средств, методов, способствует 

формированию цифровой грамотности уча-

щихся.

В методике проведения внеклассной рабо-

ты с использованием цифровых технологий 

должны быть предусмотрены все этапы ре-

ализации воспитательного мероприятия. 

Среди этих этапов необходимо выделить.

Этап 1. Изучение и постановка воспита-

тельных задач.

Цель этапа: изучение индивидуальных осо-

бенностей каждого ученика и коллектива 

в целом.

Задача этапа: проектирование продуктив-

ного воспитательного воздействия. 

Этап 2. Моделирование и подготовка вне-

классной работы.

Цель этапа: построение учителем модели 

запланированного формата деятельности. 

Задача этапа: предварительная подготов-

ка, от которой зависит успешность прове-

дения внеклассного мероприятия. 

План внеклассного занятия должен иметь 

следующую чёткую структуру (рис. 1).

Рис. 1. Структура внеклассного занятия
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Этап 3. Практическая реализация.

Задача этапа: осуществление смоделиро-

ванной внеклассной работы в реальном 

процессе.

На данном этапе применение цифровых 

технологий предоставляет возможность 

учителю существенно обогатить учебный 

и воспитательный процесс, сделать его бо-

лее продуктивным и динамичным. 

Виды цифровых технологий 
образовательного назначения

По области методического применения циф-

ровые технологии можно классифицировать 

на следующие виды (рис. 2)1.

Рассмотрим примеры средств реализации 

цифровых технологий по выше представлен-

ной классификации для старшей школы.

К учебно-игровым и тренировочным средс-

твам цифровых технологий можно отнести 

приложение для поддержки учебного про-

цесса с помощью интерактивных модулей 

(приложений, упражнений) «LearningApps» — 

https://learningapps.org/ (рис. 3)2.

Сервис предназначен для создания дидак-

тических материалов к урокам и внеклас-

сным занятиям, а также для самостоятель-

ной проверки и закрепления знаний 

в игровой форме. С помощью данного 

сервиса учитель может создавать упраж-

нения как для группы учащихся, так и для 

Рис. 2. Классификация цифровых технологий по области методического назначения
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ресурс]. — URL: https://learningapps.org/.
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определённого класса. Так же ученик 

может создавать свои приложения.

В работе сервиса есть свои плюсы 

и минусы. К плюсам относятся:

1) русскоязычный интерфейс;

2) обмен интерактивными заданиями;

3) бесплатный;

4) поиск по категориям (по предме-

там);

5) поддержка шаблонов фото, видео 

и звуком.

Минусы:

1) в шаблонах встречаются отдельные 

опечатки, которые нельзя испра-

вить;

2) упражнения часто изменяются или 

исчезают;

3) некоторые шаблоны не поддержива-

ют кириллицу.

К демонстрационным средствам циф-

ровых технологий можно отнести web-

сервис WordArt — cервис для создания 

облака слов (рис. 4)3.

Облако слов — сервис, предназначен-

ный для визуализации текстовой ин-

формации, позволяет создать облако 

слов из текста, взятого с указанного 

URL (адрес веб-страницы) или введённого 

(скопированного) пользователем. 

К обучающим средствам цифровых техно-

логий можно отнести сервис YouTube 

EDU — социальный сервис, в котором 

собраны обучающие видеоматериалы 

(рис. 5)4.

Одним из способов интеграции видеообу-

чения в образовательный процесс является 

использование популярного сайта YouTube 

EDU. Благодаря простоте и удобству ис-

пользования, сайт YouTube EDU стал попу-

лярнейшим видеохостингом. 

Учащиеся образовательных организаций 

могут просматривать видеозапись по вы-

данной учителем ссылке, оценивать её 

и комментировать. 

К информационно-поисковым средствам 

цифровых технологий можно отнести сер-

вис Wiki (рис. 6)5.

Рис. 5. YouTube EDU

Рис. 3. LearningApps

Рис. 4. Web-сервис «WordArt»

3 WordArt: сервис для создания облака 

слов [Электронный ресурс]. — URL: https://

wordart.com/.

4 YouTube EDU: обучающие видеоматери-

алы [Электронный ресурс]. — URL: https://

w w w . y o u t u b e . c o m / c h a n n e l /

UCSSlekSYRoyQo8uQGHvq4qQ.

5 Wiki: сервис предназначен для создания 

стенгазет [Электронный ресурс]. — URL: 

http://wikiwall.ru/
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Рис. 6. Wiki-стенгазета

Wiki-стенгазета — сервис, предназначен-

ный для создания стенгазет с понятным 

и простым интерфейсом. Данный сервис 

позволяет группе учащихся располагать 

на странице и редактировать блоки как 

с текстом, так с картинками и видео; позво-

ляет рисовать и вставлять в качестве фона 

любую web-страницу. 

Сервис может быть использован как интер-

активная онлайн-доска, для школьных тема-

тических онлайн-газет или газеты класса, 

в проектной деятельности, для презентации 

деятельности учащихся (как урочной, так и 

внеурочной).

К имитационным средствам цифровых тех-

нологий можно от-

нести сервис Time.

Graphics (рис. 7)6.

Данный сервис пред-

назначен для созда-

ния ленты времени. 

Time.Graphics — это визуализация времени, 

то есть наглядное представление той инфор-

мации, которая раньше была доступна толь-

ко в книгах и отчётах. Задача сервиса — сде-

лать изучение истории и любых процессов 

прошлого, настоящего и будущего простым, 

понятным и доступным для восприятия.

В работе сервиса есть свои положительные 

и отрицательные моменты.

Плюсы:

1) возможность вставлять фото и видео;

2) реализован совместный доступ к проекту;

3) русскоязычный ресурс.

Минусы:

1) ограничения при бесплатном тарифе;

2) подходит не для всех платформ.

К тренировочным средствам цифровых тех-

нологий можно отнести сервис MindMeister 

(рис. 8)7.

Сервис предназначен для создания мен-

тальных карт. Интеллект-карты — это схе-

матическое изображение ключевых мыслей 

книги, основных пунктов выступления спи-

кера или вашего наиважнейшего плана 

действий. С их помощью удобно наводить 

порядок в цифровом хаосе. 

MindМeister — онлайн-сервис с достаточ-

ным функционалом для решения повсед-

невных задач. Возможности оформления 

значительно выше, чем у других сервисов: 

встроенные изображения, отграничение ве-

ток, прикрепление заметок. Сервис подде-

рживает большое количество расширений 

для экспорта в расширенной версии.

Рис. 7. Time.Graphics

6 Time. Graphics: создание ленты времени 

онлайн [Электронный ресурс]. URL: https://

time.graphics/ru/.

7 MindMeister: сервис для создания мен-

тальных карт [Электронный ресурс]. URL: 

https://www.mindmeister.com/ru.
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Карты знаний хорошо «работают» на эта-

пе актуализации знаний, в ходе самостоя-

тельной работе с учебником, при проверке 

первичного усвоения, в ходе работы над 

проектом, на внеклассных занятиях по ин-

форматике.

PowToon — облачный сервис, позволяющий 

создавать анимированные презентации 

и видео (https://www.powtoon.com/home/) 

(рис. 9)8.

PowToon обладает простым интерфейсом, 

готовыми шаблонами и различными биб-

лиотеками со стилями. Каждый «слайд» со-

здаёт собой сцену в сюжетной линии пре-

зентации или видео, плюс есть кнопка 

экспорта, так что можно создавать презен-

тации, чтобы поделиться ими на Youtube 

и Facebook, загрузить на своё устройство 

или воспроизводить с помощью проигрыва-

теля PowToon. Готовый контент экспортиру-

ется в виде файла MP4, его можно встав-

лять в web-сайты. В работе сервиса есть 

свои плюсы и минусы.

Минусы:

1) в бесплатной версии на презентации 

или видеоролике будет отображаться 

логотип сервиса;

2) ограниченный выбор шрифтов.

Плюсы:

1) платная и бесплатная версии;

2) большое количество готовых роликов 

на различные темы.

Все выше представленные технологии це-

лесообразно использовать во внеклассной 

работе по информатике. При этом возника-

ет проблема подбора методики их естест-

венного включения в основную канву урока, 

обеспечивая ему развивающий и интерак-

тивный характер. Для иллюстрации такой 

методики приведём на конкретном приме-

ре внеклассного мероприятия по инфор-

матике для 11-го 

класса, апробиро-

ванного нами в ре-

альной образова-

тельной практике.

Рис. 9. PowToon

Рис. 8. MindMeister

6 PowToon облачный сервис: позволяет 

создавать анимированные презентации 

и видео [Электронный ресурс]. — URL: 

https://www.powtoon.com/home/.
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Возможности использования 
цифровых технологий во внеклассной 
работе по информатике

Проиллюстрируем возможности использо-

вания цифровых технологий во внеклас-

сной работе на примере фрагмента вне-

классного мероприятия на тему «Я — та-

лантлив».

Цель: закрепить и систематизировать у уча-

щихся знания, полученные во время изуче-

ния курса информатики в 11-м классе.

Задачи.

1. Образовательная: формирование навы-

ков исследовательской деятельности, уме-

ния собирать и анализировать материалы 

из различных источников. 

2. Воспитательная: воспитание солидарнос-

ти, взаимопомощи, чувства ответственнос-

ти за результаты работы в коллективе.

3. Развивающая: совершенствование умс-

твенной и познавательной деятельности 

учащихся; развитие творческих способнос-

тей, коммуникативных умений и навыков 

публичного выступления, потребности ис-

пользования информационного пространс-

тва сети Интернет для расширения сферы 

своей творческой деятельности.

Материалы, оборудование: маршрутный 

лист (4 шт.); проектор, интерактивная до-

ска, компьютерный класс.

Форма внеклассного мероприятия: ролевая 

игра (квест).

План проведения.

1. Стартовый этап. На данном этапе уча-

щихся следует распределить по командам, 

определить роли, ознакомить с основными 

темами и правилами прохождения квеста, 

определить отчётность, критерии оценива-

ния: понимание задания, достоверность ис-

пользуемой информации, структурирован-

ность информации, профессионализм 

представления.

2. Основной этап (ролевой). На данном 

этапе в результате индивидуальной работы 

происходит взаимное обучение членов ко-

манды, а в конце — подведение итогов вы-

полнения каждого задания и подготовка 

отчётности.

3. Заключительный этап. На данном этапе 

в результате совместной работы команды 

итогом является отчётность, указанная 

в каждой из ролей (презентация, коллаж, 

видеоролик и т.д.). Проводится конкурс вы-

полненных работ при участии учителя 

и учащихся путём обсуждения и интерак-

тивного голосования.

Темы для квеста.

Информационные системы и базы дан-1. 

ных.

Компьютерные сети. Интернет.2. 

Информационное моделирование.3. 

Социальная информатика.4. 

Ход внеклассного мероприятия

Вступительное слово учителя: Добрый день, 

дорогие друзья! Я рада приветствовать 

всех собравшихся на нашем внеклассном 

мероприятии. Сегодня вам предстоит пос-

леднее внеклассное мероприятие по ин-

форматике в стенах школы. Давайте же 

вспомним, что мы узнали и чему научились 

за этот год. Изучение курса информатики 

в одиннадцатом классе мы начали с разде-

ла «Информационные системы и базы дан-

ных», затем мы перешли к изучению ком-

пьютерных сетей, в частности Интернета, 

после него мы изучали информационное 

моделирование и последние несколько уро-

ков посвятили изучению социальной ин-

форматики. На протяжении нашего меро-

приятия вспомним, что мы узнали, во время 

изучения каждого из разделов.

Темы, которые нам предстоит вспомнить 

и рассмотреть на нашем внеклассном ме-

роприятии, следующие.

Информационные системы и базы дан-1. 

ных.

Компьютерные сети. Интернет.2. 

Информационное моделирование.3. 

Социальная информатика.4. 

Внеклассное мероприятие пройдёт не 

в обычной форме, а в форме квеста. Для его 

прохождения вам нужно выбрать себе ту 

роль, которая вам ближе, с которой вы спра-

витесь. В зависимости от выбранных ролей 

объединиться в команды: разработчики, 
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интернетчики, модельеры, информатики. 

После прохождения квеста вы должны обсу-

дить результаты работы в команде и подго-

товить совместный отчёт в виде отчётности, 

которая указана в задании. 

Учащиеся: Выбирают роль и объединяются 

в команды (рис. 10).

Учитель: Итак, организационный этап окон-

чен, роли выбраны, давайте же начнём.

Учащиеся: Начинают проходить квест.

Задания для квеста.

1. Роль «Разработчики».

1) Задание 1 (рис. 11).

Ученикам нужно посмотреть видеолекцию 

по теме «Информационные системы и ба-

зы данных» с использованием сервиса 

YouTube EDU и вспомнить: основные опре-

деления, структурную модель системы, 

модели базы данных, управление базами 

данных.

Для прохождения этого задания учащимся 

нужно пройти по ссылке: https://www.

youtube.com/watch?v=3pHqCBJFKcQ.

2) Задание 2 (рис. 12) и задание 3 (рис. 13).

После просмотра видеолекции и повторе-

ния изученного материала ученики должны 

выполнить два задания с использованием 

приложения LearningApps. В первом зада-

нии необходимо установить соответствия 

между определениями и понятиями. Во вто-

ром задании учащимся нужно найти ошиб-

ки в тексте.

Для прохождения этих заданий учащимся 

нужно пройти по ссылкам: https://learningapps.

org/display?v=p6i29zz9t20 и ht tps:/ /

learningapps.org/3463051.

3) Задание 4.

Учащимся необходимо спроектировать ба-

зу данных в MS Access для системы «Наша 

школа», содержащей сведения об учителях, 

учениках, классах, изучаемых предметах.

4) Задание 5.

Форма отчётности для этой роли — презен-

тация, созданная с помощью сервиса 

PowToon. Нужно:

Отобразить основные понятия по теме «Ин-

формационные системы и базы данных». 

Модели и объекты базы данных.

Представить базу данных «Наша школа» 

из задания № 4.

Выберите роль

Разработчики

Модельеры

Интернетчики

Информатики

Рис. 10. Выберите роль

Рис. 11. Видеолекция по теме «Информационные системы и базы данных»
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Для создания презентации ученикам необ-

ходимо пройти по ссылке: https://www.

powtoon.com/home/.

2. Роль «Интернетчики»

1) Задание 1 (рис. 14).

Ученикам нужно посмотреть видеолекцию 

по теме «Интернет» с использованием сер-

виса YouTube EDU, и вспомнить: основные 

определения, виды компьютерных сетей, 

аппаратное обеспечение Интернета, про-

граммное обеспечение Интернета, протоко-

лы, службы Интернета.

Для прохождения этого задания 

учащимся нужно пройти по ссылке: 

h t t p s : / / w w w . y o u t u b e . c o m /

watch?v=ZopdlVUhwSg.

2) Задание 2 (рис. 15) и задание 3 

(рис. 16).

После просмотра видеолекции 

и повторения изученного материа-

ла, ученики должны выполнить два 

задания с использованием прило-

жения LearningApps. 

В первом задании им необходимо 

определить принадлежность адре-

са сайта частной фирме или орга-

низации. 

Во втором задании учащимся нуж-

но определить, к безопасным или 

к небезопасным относятся данные 

действия в сети Интернет.

Для прохождения этих заданий уча-

щимся нужно пройти по ссылкам:

https://learningapps.org/747979и 

https://learningapps.org/577387.

3) Задание 4.

Учащимся необходимо создать облако слов, 

используя сервис WordArt по теме «Всемир-

ная паутина».

Для прохождения задания ученикам нужно 

пройти по ссылке: https://wordart.com/.

4) Задание 5.

Форма отчётности для этой роли — менталь-

ная карта, созданная с помощью сервиса 

Рис. 12. Задание на соответствие

Рис. 13. Задание на выявлении ошибок в тексте

Рис. 14. Видеолекция по теме «Интернет»
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MindMeister на тему «История воз-

никновения сети Интернет».

Для создания ментальной карты 

ученикам необходимо пройти 

по ссылке: https://www.mindmeister.

com/ru.

Аналогичные задания для двух 

других групп «Модельеры» и «Ин-

форматики».

Все команды по завершении про-

хождения заданий квеста пред-

ставляют свою отчётность на ин-

терактивной доске. После каждого 

выступления по 2–3 учащихся 

из команд должны задать вопросы, 

выступающей команде, а также 

оценить их материал. 

По нашим наблюдениям, пред-

ставленный формат внеклассного 

мероприятия оказался достаточно 

эффективным как в образова-

тельном, так и в мотивационном 

плане.

Заключение

Частичная апробация предлагаемых мето-

дических решений, реализованная нами 

в ряде школ г. Пензы и Пензенской облас-

ти, показала их доступность и эффектив-

ность в рамках рассматриваемого образо-

вательного функционала. Результаты 

анкетирования учащихся, участвовавших 

в апробации, свидетельствуют об их поло-

жительном отношении к проведению вне-

классных занятий с использованием циф-

ровых технологий.

В целом наш опыт свидетельствует, что 

предлагаемый формат проведения вне-

классных мероприятий обеспечивает бо-

лее глубокое раскрытие содержания мате-

риала, позволяет эффективно организо-

вывать активную деятельность учащихся 

в ходе внеклассной работы, даёт возмож-

ность оперативно переключать учеников 

с одного вида учебной деятельности 

на другой, тем самым способствуя разви-

тию у них гибкого и вариативного стиля 

мышления. �
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