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Периоды смены можно изобразить на таком графике:

Можно выделить три основных этапа (периода) летней смены, у каждого из кото-
рых — свои цели, задачи, содержание деятельности. На каждом из этих этапов в ра-
боте педагога есть свои особенности.

Îðãàíèçàöèîííûé ïåðèîä (I ýòàï)

Основная цель этого периода — адаптация ребёнка к условиям и особенностям летне-
го лагеря или центра. Дети знакомятся друг с другом, педагоги и воспитатели узнают
об их интересах, определяют лидера, дают детям возможность проявить себя.

Педагог, в этот период в отряде вы — «пчёлка», собирающая горькую по-
рой пыльцу, которая затем превратится в нектар.

Советы на организационный период педагогу-организатору
● До сбора нужно часто сменять временных командиров (это даст возможность уви-
деть на этом посту ребят-лидеров);
● лучше, чтобы ребята сами выбирали временного командира;
● индивидуальные беседы проводите только наедине;
● больше отрядных дел — это главный фактор формирования коллектива;
● больше перегруппировок в творческих делах в оргпериод;
● помните макаренковский принцип: трудную работу — лучшим;
● название, песня, девиз, эмблема — лицо отряда;
● дисциплина — главное условие благополучного пребывания в центре.
Именно поэтому, особенно в оргпериод, требуйте, чтобы чётко выполнялись все зако-
ны, нормы, режим дня, санитарно-гигиенические правила.

Îñíîâíîé ïåðèîä (II ýòàï — âûïîëíåíèå ïîñòàâëåííûõ ïåðåä ñìåíîé
çàäà÷)

Основной период делится на два этапа, на каждом из которых решаются определённые
задачи.

ÌÀÃÈß ËÅÒÀ
Â ïîìîùü ïåäàãîãó-îðãàíèçàòîðó

Ñìåíà â äåòñêîì ëàãåðå — ýòî íå ïðîñòî 21 äåíü, à ïîýòàïíî îðãàíèçîâàííàÿ òâîð÷åñêàÿ

îáðàçîâàòåëüíî-îçäîðîâèòåëüíàÿ æèçíü äåòåé.

Å. Åïèøêîâà,

Ñ. Ìàò÷èíà,

ìåòîäèñòû Äåòñêîãî

öåíòðà «Ëàçóðíûé»
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Задачи первого этапа основного периода:
● создать условия для проявления самобытности каждого ре-
бёнка, его духовно-нравственного потенциала;
● развернуть деятельность клубов и кружков, которые соответ-
ствуют интересам и запросам ребёнка;
● создать условия для работы органов самоуправления;
● корректировать нормы общения, поведения, отношений.

На втором этапе основного периода задачи следующие:
● организовать коллективно-творческую деятельность;
● создать условия для полноценного функционирования орга-
нов детского самоуправления;
● показать знания, умения, навыки, полученные на занятиях
кружков или клубных объединений;

Æèâàÿ àíêåòà «Çäðàâñòâóéòå!»

Проводится в форме подвижной игры. Каждый участник игры,
отвечая на вопрос, может выбрать только один вариант ответа.
На каждый из трёх вопросов предлагается три варианта ответа.
1. Наша компания (отряд) сегодня:

а) замечательная, потому что её все замечают;
б) просто мальчишки и девчонки, собравшиеся вместе;
в) у нас пока не получается сплочённого коллектива.

2. Для большинства ребят жизнь в «Лазурном» — это:
а) возможность провести время;
б) возможность проверить свои силы;
в) возможность найти новых друзей.

3. Среди нас:
а) все умеют и любят играть;
б) многие хотят быть просто болельщиками, зрителями;
в) слишком разные люди.

● корректируются межличностные и кол-
лективные отношения.

Èòîãîâûé ïåðèîä (III ýòàï)

Подведение итогов прожитой смены,
реадаптация детей к возвращению
домой.

Педагог-организатор в это время
Работает по намеченному ранее плану;
привлекает к коллективным делам каж-
дого ребёнка; продумывает программу
прощального вечера.

Èãðû íà çíàêîìñòâî

«Дружба»
Играющие объединяются в круг по трое.
За кругом — двое ведущих. Обходя кру-
ги, они выбирают играющих и встают на
их место. Освободившиеся два человека
становятся ведущими.

«Суета сует»
Для игры необходимо подготовить кар-
точки. Всем игрокам раздаются карточки,
разделённые на 9–16 клеточек. В каж-
дой клеточке записано задание: вписать в
неё имя человека, который самый…

● симпатичный;
● улыбчивый;

Ïîçèöèÿ
ïåäàãîãà-îðãàíèçàòîðà

Çàáîòëèâàÿ è ñïðàâåäëèâàÿ,
íî ñòðîãàÿ è òðåáîâàòåëüíàÿ ìàìà

Ñîòðóäíè÷åñòâî ñ äåòüìè;
êîíñóëüòàíò-èíñòðóêòîð

Çàáîòëèâàÿ è ñïðàâåäëèâàÿ,
òîâàðèù è äðóã

Îñíîâíîé âèä
äåÿòåëüíîñòè
ïåäàãîãà-îðãàíèçàòîðà

Ðàçúÿñíÿþ, òðåáóþ, äîáèâàþñü
âûïîëíåíèÿ òðåáîâàíèé.
Èíèöèàòèâà èñõîäèò îò âàñ.
Ïîêàçûâàþ ñåáÿ, ñîòðóäíèêîâ
ëàãåðÿ

Îòðÿäíûå, ìåæîòðÿäíûå è îáùèå
äåëà. Ñòàðàéòåñü ïî÷àùå óéòè
â ñòîðîíó, íå áåðèòå íà ñåáÿ
âñþ îòâåòñòâåííîñòü, êàê
â îðãàíèçàöèîííûé ïåðèîä

Ïîæèíàíèå «ïëîäîâ»
îðãàíèçîâàííîé ðàáîòû

Ïèê òðóäíîñòè 3–4-é äåíü ñìåíû ñâÿçàí
ñ ïðîöåññîì àäàïòàöèè ê íîâûì
óñëîâèÿì è íîâûì âèäàì
äåÿòåëüíîñòè. Íåîáõîäèìî ñíÿòü
íàïðÿæåíèå, óëó÷øèòü
íàñòðîåíèå äåòåé

Íà 13–14-é äåíü ñìåíû. Ýòî
«ïèê ïðèâûêàíèÿ», âðåìÿ, êîãäà
ðåáÿòà ïðèâûêëè êî âñåìó:
ê âàì, ñîâìåñòíîé æèçíè,
ðåæèìó, äåëàì, ëàãåðþ

Çà 2–3 äíÿ äî îòúåçäà. «Ïèê
óñòàëîñòè». Ïîñòàðàéòåñü
óëó÷øèòü íàñòðîåíèå äåòåé

Îòðÿäíàÿ ðàáîòà Îãîí¸ê çíàêîìñòâà, èãðû,
îðãñáîð, òåìàòè÷åñêèå áåñåäû,
òóðíèðû, êîíêóðñû,
îáîðóäîâàíèå îòðÿäíîãî ìåñòà

Âå÷åðíèå îãîíüêè, ñïîðòèâíûå,
ðîëåâûå, äåëîâûå èãðû, ïðîãóëêè
â ëåñ, òâîð÷åñêèå êîíêóðñû,
÷òåíèå êíèã

Êîíêóðñû òâîð÷åñêèõ äåë,
ïðîùàëüíûé îãîí¸ê

Ìàññîâûå äåëà Îòêðûòèå ñìåíû, âå÷åð
«Çäðàâñòâóé, äðóã!»

Äíè òâîð÷åñòâà è ò.ï. Ñîðåâíîâàíèÿ, øîó

I ýòàï II ýòàï III ýòàï



● голубоглазый;
● задумчивый и т.д.
Чем неожиданнее и разнообразнее задания, тем интерес-

нее игра.

«Разговор спинами друг к другу»
Разбейтесь на пары и встаньте друг к другу спинами. По команде
самый смелый в паре описывает внешность партнёра (цвет глаз,
одежду, количество пуговиц), а партнёр оценивает точность опи-
сания по пятибалльной системе. Затем дети меняются ролями.

«Любимое занятие»
Все играющие садятся в круг (свободных мест нет). Ведущий
стоит в центре и произносит фразу: «Поменяйтесь местами те,
кто любит танцевать (играть на гитаре, любит мороженое, с
именем Оля и т.д.)». Все меняются местами. Тот, кто остался
без стула, становится ведущим.

«Представиться по-разному»
а) Каждый человек в круге должен «представить себя»:

характерным жестом, выразительным словом, прочитав стихо-
творение, сделав свою визитку.

б) Группа встаёт в два круга: внешний и внутренний —
лицом друг к другу. Получившиеся пары в течение 2–3 минут
знакомятся и рассказывают о себе, а затем внутренний круг
смещается вправо на одного человека. Перемещение повторя-
ется, пока не будет пройден весь круг. Можно использовать му-
зыкальное сопровождение, провести игру в танце.

«Поздороваться за руку с максимальным количеством
людей»
Каждый должен за 1–3 минуты успеть поздороваться за руку с
максимальным количеством людей. Руку надо пожимать доброже-
лательно, глядя человеку в глаза, обязательно называть своё имя.

Òâîð÷åñêèå çàäàíèÿ «Âàø áèëåòèê»

Каждый участник этой игры получает билет, на котором написа-
но задание.

Варианты творческих заданий
Вспомните и назовите семь народных игр.
Представьте, что вы ведущий шоу-программы «Поле чу-

дес». Объявите тему игры.

Разделите игроков на команды для
участия в подвижной игре «Хвост дракона».

Вспомните три конкурса и предло-
жите всем принять участие в конкурсной
программе «Самый, самый, самый…»

Нарисуйте ребус и предложите
ребятам его разгадать.

Вспомните или придумайте игру, в
которую можно сыграть всей семьёй на
дне рождения.

Попробуйте вспомнить и показать
основные элементы хоровода или пока-
жите любую игру-танец.

Предложите участникам любую му-
зыкальную викторину.

Организуйте конкурс скороговорок.
Проведите аукцион спортивных игр.

Âîæàòñêèå çàïîâåäè

● Улыбнись! Грусть и злость оставь за
порогом отряда. Шутка — выход из са-
мого безвыходного положения.
● При неудаче не отчаивайся! Иначе те-
бе вожатской удачи не видать!
● Не обещай детям златых гор, если у
тебя их нет. Сказал — сделал!
● Имей своего «конька», он тебя выве-
зет. Рассчитывай свои силы и, не зная
броду, не суйся в воду.
● Сделай свой приход в отряд праздни-
ком», имей в «кармане» что-либо заман-
чивое: интересную штуку, историю, суве-
нир.
● Помни о темпе! Не мешкай. Только ус-
певай подавать идеи и замыслы. Если от-
кажет двигатель фантазии, начнутся сни-
жение и падение.
● Отрядная жизнь — как хорошая по-
весть, она должна иметь свою фабулу. И
тайну, и загадку, отгадка которой впереди.

ã. Ñìîëåíñê
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