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Актуальность. Вопросы гуманизации и гу-

манитаризации как высшего, так и школь-

ного образования на современном этапе 

развития российского общества являются 

одними из актуальных. Школьные обще-

ствоведческие и гуманитарные дисциплины 

должны помочь современному ученику вы-

рабатывать и развивать умение определять 

свою личностную позицию, проявлять ини-

циативность в выборе решений, преодоле-

вать возникающие трудности, способство-

вать его саморазвитию. Однако временные 

рамки школьной программы не всегда поз-

воляют учителю и ученику в полной мере 

реализовать весь потенциал образователь-

ной деятельности. Актуальным становится 

вопрос эффективной организации и мето-

дической поддержки обучения школьников 

обществоведческим дисциплинам средс-

твами современных информационных 

и коммуникационных технологий и, соот-

ветственно, их рациональной интеграции. 

Возникает необходимость педагогического 

проектирования процесса, позволяющего 

связать образовательную активностью уча-

щегося, учителя и глобальную сеть Интер-

нет в единый образовательный паттерн. На 

данный момент образовательная квест-тех-

нология, а именно социально-гуманитарный 

веб-квест, может стать этим необходимым 

связующим звеном. 

Проанализировав понятия «веб-квест», 

«образовательная веб-квест технология» 

зарубежных и отечественных исследовате-

лей (Берни Додж, Том Марч, Я.С. Быховский, 

Г.А. Воробьев, Г.С. Исакова, Т.А. Кузнецова, 

С.В. Напалков и др.), мы определили следу-

ющее смысловое наполнение веб-квеста, 

рассматриваемого в нашей практике, и ме-

тодологию его применения. 

Социально-гуманитарный веб-квест 

(СГВК) — многогранный образовательный 

веб-ресурс, включающий в себя особеннос-

ти социальных и гуманитарных наук, позво-

ляющий изучать окружающую субъектив-

ную реальность через мини-проекты 

с проблемными интерактивными задания-

ми, направленный на формирование рос-

сийской гражданской идентичности учаще-

гося и его конкурентоспособности. 

Для успешного проектирования учебного-

воспитательного процесса с интегрирова-

нием в него социально-гуманитарного веб-

квеста необходимо рассмотреть его 

основные характеристики.

Первое: социально-гуманитарные веб-квес-

ты включают в себя особенности социаль-

ных и гуманитарных наук, позволяющие 

изучать окружающую субъективную реаль-

ность. Взаимоинтеграция таких областей 

знаний, как юриспруденция, социология, по-

литология, история, философия, экономика 

с религоведением, культурологией, психо-

логией и педагогикой в содержательную 
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базу основных школьных предметов (рус-

ский язык, литература, иностранный язык 

история, обществознание, география, ис-

кусство), даёт возможность учащемуся 

выходить за рамки школьной программы, 

осознать себя и свою роль в обществе, вы-

страивать связи между теоретическими 

знаниями, полученными в процессе обуче-

ния, и их реальным прикладным приме-

нением. 

Второе: методологическое содержание при-

звано формировать у участников веб-квес-

та демократическое и гуманистическое 

восприятие окружающего мира, умение 

ориентироваться на самоопределение, са-

моконтроль, самодисциплину при выполне-

нии заданий. 

Третьей немаловажной характеристикой со-

циально-гуманитарного веб-квеста является 

возможность формирования у учащихся 

конкретных практических навыков и умений, 

применяемых непосредственно в повсед-

невной и дальнейшей профессиональной 

жизни (Soft skills), а именно — умение рабо-

тать в команде, умение вырабатывать ли-

дерские качества, креативность мышления, 

коммуникабельность, организаторские спо-

собности и позитивность, наряду с такими 

навыками, которые можно наглядно проде-

монстрировать (Hard skills), а именно — ос-

воение компьютерных навыков (умение ка-

чественно работать с приложениями Word, 

PowerPoint, Excel), навыков анализа данных 

(большие объёмы поступающей ежедневно 

информации необходимо критически анали-

зировать и фиксировать необходимое, уда-

лив лишнее), умение планировать (состав-

лять план действий по достижению личной 

цели для общего результата) и т.д. В основу 

социально-гуманитарного веб-квеста поло-

жена межпредметность и метапредметность 

как ключевое условие его эффективности. 

Нами определена трёхуровневая классифи-

кация социально-гуманитарного веб-квеста 

с опорой на общепринятые классификаци-

онные модели коммуникативно-творческой 

активности личности (В.П. Михайлова, 

Л.А. Китаев-Смык) (схема 1).

В соответствии со структурой социально-гу-

манитарный веб-квест включает в себя 

классические/базовые (по Б. Доджу, Т. Мар-

чу) и опциальные компоненты (гибкие, изме-

няемые по мере необходимости) (схема 2).

Таким образом, из схемы 2 мы видим, что 

качественно разработанный социально- 

гуманитарный веб-квест содержит семь 

основных этапов (7 обязательных вкладок 

 По продолжительности 

Краткосрочный
 

Среднесрочный
 

Долгосрочный
 

Одно, два занятия. 

Позволяет 
структурировать 

разрозненные знания и 

факты, расширить знания

 

От 3 до 4 занятий. 

Позволяет углубить и 

собственное видение 

проблемы на основе 

собранных знаний 

От 4 и более занятий. 

Позволяет преобразовать 

знания  и применить их 

на практике, 

самостоятельно 
интерпретировать 

проблемную ситуацию, 
проявить креативность 

По содержанию 

Инновационно-

творческий 

Поисково-

дизайнерский 

Структурно-

уровневый 

Схема 1. Классификация социально-гуманитарного веб-квеста
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интернет-ресурса): 1) введение в пробле-

му; 2) задача (проблемная ситуация, обяза-

тельно имеющая социально-гуманитарный 

аспект); 3) алгоритм работы; 4) пе ре чень не-

обходимых ресурсов; 5) критерии оценива-

ния (обязательное условие, предполагаю-

щее формирование у ребёнка умений 

критически относиться к своей работе и ито-

говому результату); 6) обобщение итоговых 

продуктов (галерея); 7) рекомендации для 

учителя по применению данного ресурса. 

Помимо основных этапов у творческого пе-

дагога всегда есть возможность дополнить 

и разнообразить структуру СГВК. Напри-

мер, в зависимости от возрастной катего-

рии можно добавить рубрики: «Разминка», 

«Контакты», «SWOT-анализ» (корректируе-

мый документ на гугл-диске, позволяющий 

провести групповую рефлексию).

Важно, чтобы педагогом был соблюдён при-

нцип минимакса — содержание предостав-

ляется учащемуся на максимально творчес-

ком уровне, однако обеспечивается его 

усвоение на уровне не ниже минимального 

порога (ФГОС). Разработав серию СГВК 

к разделам своего предмета или ко внеуроч-

ным мероприятиям, педагог экономит собс-

твенное время и делает процесс обучения, 

а самое главное, и контроля усвоения мате-

риала увлекательным и современным. 

Социально-гуманитарный веб-квест предпо-

лагает наличие трёх основных составляющих 

в деятельности учащихся: пропедевтической, 

алгоритмической, кре атив но-ин новационой. 

Рассмотрим это на конкретных примерах.

Первый блок СГВК, применяемый нами, 

ориентирован на взаимоинтеграцию раз-

личных предметных областей с целью фор-

мирования целостного мировосприятия, 

выработки умения переносить идеи, средс-

тва и способы исследования, возникающие 

в рамках одной дисциплины, в другую, 

с целью сближения и связи предметных об-

ластей.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

Опциальные компоненты 

Разминка  Контакты  Итоговая рефлексия  

Увлекательные, 

развивающие задания 

мотивирующие 

учащихся на основную 

тематику СГВК  

Для обратной связи 

с участниками СГВК 

(ученики, педагоги, 

все, кому интересно 

данное направление) 

Групповая/личная,

на основе метода 

«Личностный SWOT-

анализ» 

Классические (базовые) компоненты СГВК 

Introduction (введение) 

Task (задача) 

Conclusion (вывод) 

Evaluation (оценка) 

Process (процесс), порядок работы 

Teacher's page (страница учителя) 

Requisite (реквизиты), ресурсы 

Вступительное слово учителя, мотивационная часть, актуализация 

знаний, фиксация основных затруднений, первичная рефлексия 

Создание проблемной ситуации с социально-гуманитарным аспектом 

Планирование деятельности по разрешению возникших затруднений, 

распределение ролей, содержание этапов, вопросы, ролевые задания, 

ресурсы для выполнения заданий конкретной роли

Общие веб-ресурсы, необходимые для поставленной задачи 

Критерии по оцениванию заданий СГВК по определенным стандартам 

(критерии, шкала оценивания, параметры оценивания) 

Обобщение полученного учащимися опыта при 

самостоятельной/групповой работе, итоги, выводы

Рекомендации для учителей по использованию СГВК 

Схема 2. Структура социально-гуманитарного веб-квеста
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В рамках внедрения в учебный процесс об-

разовательной онлайн-платформы «Стем-

форд» (популяризация нанотехнологий 

и ранняя профориентация учащихся) для 

учащихся был разработан социально-гума-

нитарный веб-квест «Знакомимся — Стем-

форд: новейшие технологии на страже эко-

логии» (долгосрочный) позволивший 

осуществить взаимоинтеграцию таких 

предметных областей, как: нанотехнология, 

наноиндустрия, химия, физика, экология, 

обществознание, право.

Этапы работы над веб-квестом.

Начальный этап (пропедевтический). Уча-

щиеся знакомятся с основными направле-

ниями работы, распределяют роли в коман-

де (выбравших одну роль может быть 

несколько человек). Все члены команды 

оказывают взаимную поддержку друг другу 

в работе с компьютерными программами; 

осуществляют поиск первичной информа-

ции, формирование основного содержания 

будущего итогового продукта, подбор идей 

для решения поставленных задач; нацели-

ваются на решение проблемных вопросов, 

связанных с изменением условий жизни че-

ловека, посредством применения новейших 

технологий, улучающих экологию.

Ролевой этап (алгоритмический). На об-

щий результат направлена вся индивиду-

альная работа в команде. В соответствии 

с теми ролями, которые выбрали ребята, 

они выполняют свои задания. Таким обра-

зом, в процессе работы (конечный сбор, 

анализ, обобщение и интерпретация, в со-

ответствии с заданными требованиями) над 

СГВК происходит взаимообучение всех 

членов команды умению работы с компью-

терными программами и интернет-ресурса-

ми, коммуникативным навыкам, умению 

слышать друг друга, приходить к общему 

знаменателю при принятии решения. 

В конце каждого этапа проходит командное 

подведение итогов, обмен материалами 

для достижения общей цели и оформления 

конечного продукта.

Заключительный этап (креативный, инно-

вационный). Оформление итогового нового 

продукта. Ребята работают сообща, педа-

гог только корректирует и направляет их по 

необходимости, выступая в роли фасилита-

тора. Ученики вырабатывают умение крити-

чески относиться к подготовленному про-

дукту, развивают чувство ответственности 

за размещаемую в свободном доступе ин-

формацию, учатся представлять и защи-

щать готовый продукт, уважая и принимая 

критику и мнения одноклассников. 

Итоги веб-квеста могут быть представлены 

в виде компьютерной презентации, инфог-

рафики, настольной игры, баннера, сказки 

для младшего и т.д.

Данный СГВК решает ряд задач, актуаль-

ных для современного школьного образова-

ния: развивает навыки проектно-исследова-

тельской деятельности; совершенствует 

коммуникацию учащихся в командной рабо-

те, где каждый учащийся осознаёт важность 

своего вклада в достижение общей цели 

и общего результата; прививает умение 

принимать самостоятельные решения для 

достижения результата; повышает компе-

тентность в работе с ИКТ. Углубляет знания 

учащихся по предметам, например по об-

ществознанию (тема «Экологическое пра-

во»), по курсу «Право» (тема «Экологиче-

ские правонарушения и юридическая 

ответственность» и т.д. Позволяет учащим-

ся сформировать собственное отношение 

к вопросу влияния науки (применение нано-

технологий) на улучшение экологических 

условий проживания человека и человечес-

тва в целом, а также необходимости лич-

ностно-ориентированного использования 

данных технологий в быту. 

Помимо этого интегрирование в содержа-

ние СГВК элементов разных учебных дис-

циплин, таких, например, как история, гео-

графия, литература, позволяет учащимся 

в рамках подготовки к ОГЭ и ЕГЭ по обще-

ствознанию более свободно оперировать 

приобретёнными знаниями в части форму-

лирования фактической аргументации (на-

пример, приведения примеров из литера-

турных произведений по теме эссе, 

примеров из географии, истории…).

Данный СГВК может быть интегрирован 

в процесс обучения в нескольких видах: 

на уроках биологии, экологии, физики, хи-• 

мии. Например, на уроках обществозна-

ния при изучении раздела «Человек 

и природа» при реализации учителем тех-

нологии «Перевёрнутый класс»; 
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использован отдельно, при организации • 

внеурочной деятельности по предметам: 

обществознание, биология, экология, фи-

зика, химия.

Второй блок ориентирован на обучение 

детей заботе о своём здоровье через пра-

вильное питание и здоровый образ жизни 

и призван повысить мотивацию учащихся 

и их родителей к ведению здорового обра-

за жизни посредством изучения традиций 

питания, основ здорового образа жизни 

разных народов России и города Сочи. 

Данный блок помогает обогатить знания 

учеников по таким школьным предметам, 

как: литература, обществознание, геогра-

фия, кубановедение, история. Например, 

разработанная в рамках курса внеурочной 

деятельности по пропаганде здорового об-

раза жизни «Формула здорового питания, 

здорового образа жизни» серия СГВК, в т.ч. 

«Рецепты и сказки моей бабушки», ориен-

тирована на повышение мотивации к здо-

ровому образу жизни посредством изуче-

ния традиций питания разных народов 

по литературным произведениям. 

На начальном этапе (пропедевтическом) 

обозначаются основные задачи: проведите 

исследование на тему «Рецепты моей ба-

бушки. Всё о правильном питании»; какие 

кулинарные традиции присутствуют в ин-

тернациональных семьях; каким народам 

свойственны те или иные блюда; чем по-

лезны блюда национальной кухни; чем от-

личается рацион питания жителей южных 

и северных регионов России. 

Акцент ставится как на литературные про-

изведения в соответствии с календарно-те-

матическим планированием (Р. Стивенсон 

«Вересковый мёд» — параллельно основ-

ной теме подвига героя во имя сохранения 

традиций предков ученикам самим пред-

ставляется возможность узнать из интер-

нет-источников, какими же ценнейшими 

качествами обладал данный напиток, что 

король пошёл на страшное преступление, 

и т.д.), так и на дополнительные, вне учеб-

ной программы литературные произведе-

ния, в которых упоминаются кулинарные 

традиции того или иного народа. 

На ролевом этапе (алгоритмическом) ре-

бята структурируют материал, например: 

для кулинарной книги «Рецепты моей ба-

бушки. Всё о правильном питании» с се-

мейными рецептами и описанием ценного 

качества каждого из них; для репортажа 

о литературных произведениях, содержа-

щих информацию о традициях питания раз-

ных народов, оформленного позже в виде 

презентации или ролика и т.д.

На заключительном этапе (креативном, 

инновационном) происходит оформление 

итогового нового продукта и публичного 

его представления. 

Разработаны и интегрированы следующие 

СГВК по данной программе: «Здоровье — 

это здорово!»; «Кулинарные традиции моей 

страны и моего города»; «Кухни разных 

времён и народов» (взаимоинтеграция 

предметов: литература, история, кубанове-

дение, обществознание, география, биоло-

гия и информатика). 

В рамках темы по обществознанию «Рос-

сия — многонациональное государство» 

в 5-м классе на уроке были использованы 

элементы проектной деятельности СГВК, 

и ребятами была создана «Кулинарная эн-

циклопедия нашей страны» (знакомство 

с правилами этикета разных народов, свя-

занных с питанием как неотъемлемой час-

тью общей культуры личности).

Третий блок СГКВ направлен на патриоти-

ческое воспитание. Например, в рамках 

внеурочной деятельности по предмету «Об-

ществознание», для формирования актив-

ной гражданской позиции и патриотизма, 

проходя СГВК «Памятные места ВОВ Лаза-

ревского района», «История аэродрома 

в посёлке Лазаревское», ребята провели 

ряд исследований и подготовили материа-

лы для школьного сайта «Никто не забыт. 

Ничто не забыто. Страницы памяти». По 

каждому памятнику, мемориальной доске, 

бюсту проводилась основательная иссле-

довательская, поисковая работа с примене-

нием алгоритма работы в информационном 

пространстве. Однако учащиеся получили 

навык работы не только с поиском конкрет-

ной информации на интернет-ресурсах, 

но и с официальными организациями, че-

рез онлайн-обращения. Например: учащие-

ся в рамках работы приобрели положитель-

ный опыт обращения в архивы библиотек, 

в Центральный архив Министерства обороны 
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Российской Федерации, где получили об-

ширный печатный фотоматериал о воен-

ном аэродроме, располагавшемся в месте 

их проживания.

В рамках прохождения СГВК, работая над 

мини-проектами, ребята освоили такие на-

выки, как начальные элементы картирова-

ния, использования программы Microsoft 

Publisher, составления интеллект-карт, ви-

деоряда, обработки фотографий, работы 

с ИКТ, приёма QR-кодирования, синтезиро-

вания и сбора найденной информации для 

создания на её основе нового продукта. 

Ожидаемый результат: личностный рост 

ученика, участника долгосрочного проекта, 

деятельностное освоение учащимися мето-

да проектов; формирование умения ставить 

и решать задачи, способности самостоя-

тельно добывать и применять знания, чётко 

планировать действия, эффективно сотруд-

ничать в различных группах, повышение 

самосознания и патриотизма. 

Презентация итогов СГВК (данного блока) 

через проектные работы позволила ребя-

там напрямую соприкоснуться с историей 

семьи, посёлка, города, страны посредс-

твом личностного опыта, что помогает бо-

лее качественно и эмоционально проводить 

параллели исторического сознания разных 

поколений и сохранять историческую па-

мять и правду о тех событиях.

Апробация и внедрение результатов интег-

рации СГВК для развитии критического 

мышления и формирования «гибких навы-

ков» учащихся осуществлялись диссертан-

том в ходе практической работы в качест-

ве учителя обществознания в МОУ СОШ 

№ 80 имени Героя Советского Союза 

Д.Л. Калараша (г. Сочи) в 2018/2019 учеб-

ном году. Частично данные исследования 

представлены в двух таблицах: показатели 

результатов тестирования учащиеся двух 

7-х классов (65 человек) до участия в СГВК 

и после участия в серии СГВК.

Из представленных результатов мы видим, 

что участие учащихся в серии СГВК привело 

к положительной динамике в формировании 

отдельных качеств Soft skills и креативности 

мышления у учащихся 7-х классов, однако 

представленные результаты говорят также и 

о необходимости продолжения исследова-

ния применения СГВК в педагогической 

практике для более качественного отслежи-

вания динамики формирования указанных 

качеств. 43% учащихся указали, что до учас-

тия в СГВК они использовали компьютер 

и интернет только для игры. Ребята отмети-

ли, что участие в СГВК в составе команды 

помогли им овладеть первичными навыками 

работы с программами Word, Microsoft Pow-

erPoint, Microsoft Publisher, которыми они 

до участия в СГВК не пользовались в своей 

учебной деятельности. 

Диссеминация опыта: 

участие в городском информационно-ме-• 

тодическом семинаре для учителей исто-

рии и обществознания с докладом «Из 

практики применения образовательного 

Таблица 1

Результаты теста на формирование отдельных качеств Soft skills 

учащихся 7-х классов до прохождения СГВК

Результаты теста

№
Компетент-

ность

Номера утверждений для прямой шкалы

Полностью 
не соответ-

ствует 

Скорее 
не соответ-

ствует 

Затруд-
няюсь 

ответить 

Скорее 
соответ-
ствует 

Полностью 
соответ-
ствует 

1
Критическое 
мышление

27 15 20 3 0

2
Эмоциональный 
интеллект

22 15 19 9 0

3 Креативность 43 13 5 4 0

4
Сотрудничество 
с другими

10 14 31 10 0
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веб-квеста, OR-кодирования на уроках 

обществознания»;

участие во II ежегодной Всероссийской • 

научно-практической конференции для 

педагогов «Территория STEM-2018» с до-

кладом «Интеграция ресурсов онлайн-

платформы Стемфорд в образователь-

ный процесс школы через внеурочные 

курсы, школьное научное общество, со-

циально-гуманитарный веб-квест». 

Эффективность СГВК в обучении обще-

ственным и гуманитарным предметам 

обусловливается организационно-педаго-

гическим сопровождением, направленным 

на максимальную реализацию задач, пос-

тавленных преподавателем на каждом 

из этапов урока. При разработке социаль-

но-гуманитарных веб-квестов одним 

из ключевых моментов является интегри-

рование в их содержание элементов раз-

ных учебных дисциплин, таких как исто-

рия, география, литература. В дальнейшем 

знания, получаемые ребятами из смеж-

ных дисциплин, помогут им, например, 

при подготовке к ЕГЭ по обществознанию 

в части формулирования фактической ар-

гументации (например, приведения при-

меров из литературных произведений 

по теме эссе, примеров из географии, ис-

тории). 

Таким образом, социально-гуманитарный 

веб-квест играет важную роль в современ-

ном школьном образовании, решая ряд су-

щественных задач: позволяет более глубо-

ко реализовать социокультурный компонент 

образовательного учреждения, формиро-

вать надпредметные и метапредметные 

навыки у учащихся; способствует увеличе-

нию самостоятельной работы учащихся 

во внеурочное время, развитию навыков 

самостоятельной работы с позиции управ-

ляемости данным процессом со стороны 

самого учащегося; даёт возможность раз-

вивать навыки, необходимые для успеш-

ной социализации учащихся. Интеграция 

социально-гуманитарного веб-квеста в об-

разовательный процесс школы позволяет 

рассматривать школьный коллектив как 

своеобразное пространство для формиро-

вания навыков становления конкуренто-

способной личности, формирования «гиб-

ких навыков» (развитие критического 

мышления, личной учебной мотивации 

к активной самостоятельной познаватель-

ной деятельности, осознание важности 

своей роли в достижении общей цели и об-

щего результата).

Социально-гуманитарный веб-квест может 

применяться во всех образовательных уч-

реждениях, в т.ч. дополнительного образо-

вания. СГВК с интеграцией в различные 

учебные предметы могут быть интересны 

учителям обществознания и учителям-

предметникам с учётом интеграции в свой 

предмет. 

Важно отметить актуальную значимость, 

перспективность, и многообразие интегра-

ционных процессов технологии социально-

гуманитарных веб-квестов в современное 

школьное образование, необходимость 

дальнейших исследований в данном на-

правлении. �

Таблица 2 

Результаты теста на формирование отдельных качеств Soft skills 

учащихся 7-х классов после прохождения серии СГВК

Результаты теста

№
Компетент-

ность

Полностью 
не соответ-

ствует 

Скорее 
не соответ-

ствует 

Затруд-
няюсь 

ответить 

Скорее 
соответ-
ствует 

Полностью 
соответ-
ствует 

1
Критическое 
мышление

15 10 17 18 5

2
Эмоциональный 
интеллект

9 18 15 13 10

3 Креативность 12 10 17 18 8

4
Сотрудничество 
с другими

2 3 28 22 10
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