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ир детства это 
своеобразный мир, который имеет 
свои закономерности, свои взаи-
моотношения и своё пространство 
(семья, двор, детский сад, класс               
и т.д.). Отличительной особенно-
стью пространства детства являет-
ся то, что ребёнок чувствует се бя   
в этой среде своим. Несомненно, 
детская среда всегда ориентирова-
на на мир взрослых вообще и кон-
кретного взрослого, задающего круг 
деятельности, приобщающего к со-
циуму. В деятельности, которую ре-
бёнок осуществляет совместно                
с взрослыми, он приобретает «де-
ятельностное по ле»1.

Первая детская деятельность — 
предметная. В недрах предметной 
деятельности формируются пред-
посылки других видов детской де-
ятельности — игровая, продуктив-
ная, элементы трудовой2.

Продуктивная детская деятель-
ность — конструктивная, изобра-
зительная и др. — играет большую 

роль в развитии ребёнка-дошколь-
ника, так как необходимость соз-
дания продукта теснейшим обра-
зом связана с развитием познава-
тельных процессов — восприятия, 
наглядного мышления. В процессе 
обучения и воспитания к концу до-
школьного возраста формируется 
также познавательная деятель-
ность.

Последние десятилетия харак-
теризуются бурным процессом                
в об разовании — создаются различ-
ные типы и виды учебных заведе-
ний: лицеи, учебно-воспитательные 
комплексы (УВК), колледжи и др. 
Создаются различные программы: 
авторские, коллективные и другие, 
способствующие возникновению 
новых технологий. Рождаются но-
вые формы и методы организации 
познавательной и развивающей де-
ятельности.

В дошкольное обучение  и вос-
питание вводятся наряду с тради-
ционными дисциплина ми, такие 
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как математика, развитие речи, окру-
жающий мир, изобразительная де-
ятельность, музыка, физкультура, 
информатика, дизайн-констру иро-
вание, дизайн-технологии, театра-
лизованные самодельные игры, ху-
дожественная литература, апплика-
ция-констру иро вание др.

Базой для создания программ 
по этим дисциплинам явилась ти-
повая программа воспитания и об-
учения в детском саду, перерабо-
танная в свете эксперимента по не-
прерывному процессу образова-
ния. Важнейшими компонентами 
программ является целевая уста-
новка на развитие и поддержание 
у детей познавательной мотивации 
и на развитие исследовательской 
деятельности у детей.

В последнее время в решение 
этих проблем активно включаются 
специалисты в сфе ре дизайн-пе-
дагогики. Появляются статьи и мо-
нографии, в которых авторы пыта-
ются с разных сторон осмыслить во-
просы влияния дизайн-деятель ности 
на развитие личности. Предлагают-
ся и обсуждаются различные концеп-
ции, которые уходят корнями в пси-
хологические, социальные пробле-
мы, в проблемы дизайн-педагогики.

Исследователи детского твор-
чества отмечают, что старшие до-
школьники 

• могут познать: бесконеч ное 
разнообразие таких эстетических 
качеств как — прямоугольность, 
округлости, прямизну, высоту, ве-
сомость, устойчивость, подвиж-
ность, гладкость, шероховатость            
и др. (Д. Менделович);

• могут овладеть: самостоятель-
ным определением темы и нахож-
дением адекватных изобразительно-
выразительных средств её выраже-
ния (Т.Г. Казакова);

• самостоятельным выбором 
произведения, определением ха-
рактера его исполнения, вырази-
тельным исполнением (Н.А. Вет-
лугина);

• развитием сюжета самостоя-
тельно выбранной темы и приме-
нением выразительных средств язы-
ка (А.Е. Щебицкая);

• навыками художественно-
конструктивной работы, исполь-
зуя различные художест венные ма-
териалы и техники (И.Л. Голова-
нова);

• могут достигнуть: новой сту-
пени проявления творчества в изо-
бразительной деятельности, пре-
образовав спонтанное проявление 
творчества в сознательный творче-
ский процесс по созданию чего-
либо нового, не существующего 
раннее (Н.А. Дудина).

Проектно-художественная 
культура активно проникает    в об-
разовательную среду как посред-
ством ознакомления детей с осно-
вами дизайна (познавательный уро-
вень), так и путём внедрения в пе-
дагогическую практику «методик 
эвристической, креативной ориен-
тации, сочетающих в себе послед-
ние достижения педагогики, дет-
ской психологии и дизайна»3 (уро-
вень реформирования традицион-
ных образовательных программ).

«Дизайн-технология» включа-
ет три типа деятельности: это изо-
бретательская проектная деятель-
ность, компоновочная (системоо-
бразующая) деятельность (дизайн) 
и конструктивная проектная дея-
тельность.

Методика художественного 
конструирования — тип проектной 
деятельности.

Все программы и методики об-
учения детей и подростков в воз-
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расте от 5 до 17 лет в дизайн-педаго-
гике (СТАРТ и УВК-лаборатория 
№ 1679, «Школастудия ЭДАС Вла-
дислава Кирпичева» в Москве, «ДА-
ДА» в Набережных Челнах, «Дизайн-
Центр» в г. Оренбурге и др.) под-
чинены общей концепции, опре-
деляющей принципы органичного 
выстраивания школы в формирую-
щуюся уже сегодня общую систе-
му непрерывного и многоуровне-
вого художественно-проектного 
образования.

И поэтому целесообразно рас-
сматривать процесс становления ди-
зайн-культуры стар ших дошкольни-
ков лишь как ступень в целостной 
системе дизайн-образования лич-
ности. В возрасте от 5,5 до 6,5 лет 
«происходит активное формиро-
вание личности ребёнка, заклады-
ваются основы его будущего твор-
ческого самосознания на основе 
выявления и фиксации природных 
способностей к фантазированию, 
действенному познанию окружаю-
щего мира и  желанию преобразо-
вать, трансформировать его в соот-
ветствии со своими представлени-
ями о единстве, гармонии и красо-
те, используя весь открывающийся 
перед ним в это время спектр худо-
жественных возможностей».

В этот период перед обучаю-
щимися основам дизайн-деятель-
ности ставятся следующие задачи:
• развитие коммуникативности;
• освоение элементов изобрази-
тельной грамоты;
• овладение разнообразием худо-
жественных техник и материалов, 
освоение визуального богатства 
природных форм и др. 

Сегодня в детских художествен-
ных школах, студиях, детских садах 
с эстетическим уклоном сложился, 
как оказалось не достаточно про-

грессивный опыт обучения основам 
дизайна, поскольку он представляет 
собой фактически пассивное нако-
пление традиционных умений и на-
выков в области изобразительного 
искусства и узкое обучение ремес-
лу. Проектная культура явно отли-
чается от специфики традицион-
ных художественных школ. Мно-
гогранность дизайнерского твор-
чества в учебных дисциплинах по-
зволяет актуализировать развитие 
универсальных творческих способ-
ностей детей, как способностей, ко-
торые всегда им будут нужны, не-
зависимо от того, какой путь они 
изберут в дальнейшем.

Весь курс обучения основам 
дизайна в старшей и дошкольной 
группах детского сада делится на 
такие разделы:
• геометрические формы;
• основы композиции;
• объемное проектирование;
• архитектурная бионика;

Творческую методическую 
структуру и специфические черты 
дизайн-культуры представляют сле-
дующие составляющие: компози-
ционные навыки; пространствен-
ное мышление; образно-логическое 
мышление; изобразительная гра-
мотность; постижение синтеза ис-
кусств; художественно-конструктив-
ное видение мира; знание матери-
алов и технологий.
• Композиционные навыки — им 
уделяется особое внимание. Сти-
лизация обычных форм окружа-
ющего мира и оперирование ге-
ометрическими формами помо-
гают познать законы композиции 
(ритм, пропорции, контраст, ню-
анс, масштаб, симметрия, асимме-
трия и т.п.).
• Пространственное мышление — 
воспитание пространственного вос-
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приятия у дошкольников стимули-
руется определенными графиче-
скими упражнениями, с помощью 
которых они постигают законы по-
строения пространства на плоско-
сти. Широко практикуются рабо-
ты с глиной, пластилином, макети-
рованием в других материалах. Де-
ти осваивают организацию про-
странства в таких упражнениях как 
«Карусель», «Мой дворик», «Дет-
ская площадка»,  и т.д.
• Образно-логическое мышление — 
основа архитектурного и дизайнер-
ского творчества. В поисках ори-
гинальности создаваемого образа 
используется язык метафор, визу-
альных ассоциаций. Дошкольники 
выполняют упражнения на изобра-
жение каких-либо заданных форм — 
«Грустный цветок», «Весёлая ска-
мейка», «Дом-ракушка» и т.п.
• Изобразительная грамотность — 
это передача своего замысла и обра-
за посредством рисунка или чертё-
жа. Владеть изобразительными сред-
ствами — значит уметь донести до 
зрителя свою идею. Обучение ри-
сунку и проектной графике начина-
ется в дошкольной группе детского 
сада (тактильный курс), постепен-
но приобретая усложненный харак-
тер в подготовительной группе (та-
кие техники как, пуантель, линия-
пятно, отпечатки и т.д.).
• Постижение синтеза искусств — 
архитектура, дизайн, музыка, театр, 
скульптура — эти виды искусств 
трудно представить друг без друга. 
Поэтому учащиеся рисуют и лепят, 
придумывают сценарии и их оформ-
ляют, «изображают» музыку. Раз-
рабатывают ряд упражнений на те-
му «Музыка». 
• Художественно-кон структивное 
видение мира — позволяет пере-
нести внимание учащегося с внеш-

ней оболочки предмета на его вну-
треннее устройство, конструкцию. 
Актив но-творческий подход к вос-
приятию явлений природы позво-
ляет по-новому увидеть такой «зна-
комый» окружающий мир. Учащи-
еся выполняют ряд упражнений 
на «летательные», «вездеходные»                        
и «плавательные» темы, а также раз-
личные задания на темы натюрмор-
та (обобщенный силуэт, вид сбо-
ку, сверху, затем разрез для ото-
бражения своеобразия конструк-
ции предмета).
• Знание материалов и техноло-
гий — в проектной деятельности 
наряду с традиционными матери-
алами (гуашь, акварель, пласти-
лин, пастель, тушь, глина, бума-
га, бросовый материал4 и т.д.) ши-
роко используется компьютер-
ная графика.  Каждый материал и 
каждая техника изучаются осно-
вательно, начиная со знакомства 
их свойств и своеобразия. С этой 
целью на первых стадиях прово-
дятся опыты и наблюдения по из-
учению свойств материалов, на-
пример, бумаги (толщина, фак-
тура, мягкость, жесткость, «сги-
баемость»).

Дизайн должен стать частью 
общего образования и дать свои ре-
зультаты в развитии образованной 
лич ности.

«Основные аргументы в поль-
зу включения дизайна в систему об-
щего образования следующие: 
• дизайн развивает прирожденные 
способности разрешения проблем 
реального мира, то есть плохо фор-
мулируемых проблем;
дизайн помогает мыслительному 
развитию предметно-образными 
способами познания;
• дизайн создает благоприятные 
условия для развития способностей 



Расставляем акценты

к невербальному мышлению и об-
щению».
• Несомненным является тот факт, 
что «проектная культура имеет все 
основания рассматриваться как фун-
дамент всякого обучения и, тем са-
мым, как один из наиболее мощных 
инструментов интеллектуального 
развития. Дизайн, как проявление 
проектной культуры, наряду со сво-
ей первой, в историческом смысле, 
проектно-творческой и практически-
созидательной функцией обретает 
вторую — культурно-интегративную, 
и, пожалуй, не менее важную. Та-
кое понимание, если оно получит 
достаточно широкое признание            
в педагогических кругах, может при-
вести к далеко идущей перестрой-
ке всей системы не только общего, 
но и высшего образования»5.
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ме Библиотека дизайнера. Серия «Ди-
зайнерское образование» / Редакци-
онная коллегия серии К.А. Кондратьева, 
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