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Современный учитель информатики дол-

жен не только организовывать и осущест-

влять непосредственный учебный процесс 

в соответствии с Федеральным государ-

ственным стандартом образования, но 

и организовывать и наполнять методичес-

ки самостоятельную работу учащихся. 

Олимпиадное движение — одна из форм 

дополнительного образования, вид само-

стоятельной деятельности учащихся.

В настоящее время МБОУ СОШ № 89 горо-

да Краснодара совместно с факультетом 

математики и компьютерных наук КубГУ 

реализуется сетевой проект «Межрегио-

нальная интернет-олимпиада по информа-

тике «Созвездие талантов» с использова-

нием интернет-портала сетевой информа-

ционно-образовательной среды школы 

sios89.com» [3]. 

Стоит отметить, что работа в данном на-

правлении ведётся по схеме, представлен-

ной на рис. 1, которая представляет собой 

технологические шаги в организации и про-

ведении межрегиональных интернет-олим-

пиад школьников. 

Разработка методического сопровождения 

олимпиады предусматривает создание ин-

терактивного тренажёра для подготовки 

к олимпиаде. 

Информационная работа по распростране-

нию информации о проекте ведётся по сле-

дующим направлениям:

подготовка и отправка информационных • 

писем на адреса электронной почты школ 

города Краснодара и других городов 

Краснодарского края; 
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публикация заметок на официальном сай-• 

те МБОУ СОШ № 89, МКУ «Краснодар-

ский научно-методический центр», обра-

зовательного подразделения «Малый ма-

тематический факультет»; 

размещение информации о проведении • 

олимпиады в различных интернет-сооб-

ществах и учительских порталах;

публикация анонса мероприятия в раз-• 

личных периодических изданиях (газеты 

«Панорама образования», «Кубанский 

университет» и др.);

Разработкой заданий олимпиады занима-

ется методическая комиссия, созданная 

из числа студентов факультета математики 

и компьютерных наук Кубанского государс-

твенного университета. Методическая ко-

миссия выполняет следующие функции: 

разрабатывает требования к организации 

и проведению интернет-олимпиады; состав-

ляет задания олимпиады на основе содер-

жания образовательных программ по мате-

матике основного общего и углублённого 

уровня и соответствующей направленности 

внеурочной деятельности по математике, 

формирует из них комплекты из 6 заданий 

для трёх параллелей классов: 5-х, 6-х и 7-х; 

обеспечивает хранение олимпиадных зада-

ний до их передачи Организационному ко-

митету интернет-олимпиады, несёт уста-

новленную законодательством Российской 

Федерации ответственность за их конфи-

денциальность. 

Стоит отметить, что активизация деятель-

ности студентов по данному направлению 

способствует совершенствованию их про-

фессиональных компетенций: общепрофес-

сиональных, общекультурных и профессио-

нальных. При этом студенты готовы решать 

следующие профессиональные задачи, за-

креплённые ФГОС ВО: организация взаи-

модействия с образовательными организа-

циями, использование информационно-

коммуникационных технологий в работе 

с учащимися, изучение возможностей, пот-

ребностей и достижений учащихся, форми-

рование образовательной среды с исполь-

зованием информационных технологий, 

способствующей развитию интеллектуаль-

ных творческих способностей учащихся. 

На рис. 2 представлены основные разделы 

навигации сайта, доступные пользователю 

из любой другой страницы сайта, что поз-

воляет не делать лишних переходов по ги-

перссылкам. Такой метод навигации при-

меняется практически на всех сайтах любой 

направленности. 

Для проведения олимпиад разработан ин-

тернет-конструктор для оперативной за-

грузки олимпиадных заданий. Созданная 

web-оболочка позволяет ограничивать вре-

мя на выполнение заданий (время выполне-

ния заданий 2018 г. — 180 мин), количество 

выполнений (для одного пользователя до-

ступна только одна попытка, после чего 

Рис. 1. Схема организации работы
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доступ к заданиям ограничивается). В це-

лях исключения возможности утечки ин-

формации доступ зарегистрированных учи-

телей к олимпиадным заданиям ограничен 

настройками ресурса и доступен только 

в разделе «Итоги олимпиад». 

Онлайн-консультирование участников проек-

та осуществляется с помощью формы для 

обратной связи, размещённой на сайте, 

из которой данные поступают на адрес элек-

тронной почты. Доступ к ней имеют члены 

группы проектировщиков, что позволяет опе-

ративному взаимодействию с участниками.

Для организации интернет-олимпиады бы-

ла разработана мета-модель, позволяющая 

привлечь школьников 5–7-х классов к олим-

пиадному движению по информатике. Мо-

дель включает в себя две основные состав-

ляющие: содержательную и технологичес-

кую (рис. 3). 

Отбор содержания заданий олимпиады вы-

полняется методической комиссией в не-

сколько этапов. На первом этапе рассмат-

риваются задачи московских олимпиад 

и олимпиад федерального уровня. К изуче-

нию привлекаются материалы ГИА по ин-

форматике и ИКТ. Итогом первого этапа 

отбора содержания стало введение типоло-

гии заданий. 

В настоящее время группой разработчиков 

выделена следующая тематика олимпиад-

ных заданий: 

логические задачи;• 

комбинаторные задачи;• 

обработка алгоритма движения робота,• 

Рис. 2. Схема навигации

Рис. 3. Мета-модель организации и проведения интернет-олимпиады
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задачи на шифрование (без использова-• 

ния систем счисления);

алгоритм переправы через речку;• 

определение закономерности в последо-• 

вательности чисел.

Для каждого типа задания был определён 

набор умений и навыков, необходимый для 

успешного решения задания, а также набор 

компетенций, формируемых при работе 

с данным типом заданий.

Например, для первого типа заданий «Ло-

гические задачи» определены следующие 

необходимые умения и навыки:

умение формализовать задачу;• 

умение правильно осуществлять такие • 

мыслительные операции, как классифи-

кация, конкретизация, обобщение, срав-

нение, аналогия;

знание основных законов математичес-• 

кой логики (на данном уровне знание ре-

зультатов выполнения операций логичес-

кого умножения «И» и логического сложе-

ния «ИЛИ»).

Решение логических задач направлено 

на формирование у школьников логичес-

кой компетентности, которая прежде всего 

формирует навыки работы с информаци-

ей: умение проследить общую логику изло-

жения, выделить основные смысловые раз-

делы и понять связи, анализировать ин-

формацию, полученную из разных источни-

ков. Кроме того, формируются навыки 

организации мышления: умение структури-

ровать поставленную задачу, выделяя 

и распределяя операции, необходимые для 

её разрешения. Развиваются коммуника-

тивные навыки: умение понять поставлен-

ный вопрос, сформулировать релевантный 

ответ, принять позицию собеседника, най-

ти моменты разногласий и точки совпаде-

ния, конструктивно строить диалог, форму-

лировать и обосновывать собственную по-

зицию [1].

На втором этапе отбора содержания бы-

ли определены требования к заданиям: 

формат ответа (краткая или полная фор-

ма), уровень сложности, примерное вре-

мя решения задания, наличие занима-

тельной оболочки, дополнительные гра-

фические или анимационные материалы 

к заданию.

На третьем этапе инициативная группа раз-

работала комплекты олимпиадных заданий 

для 5–7-х классов. Для каждого типа задания 

разрабатывалась формальная схема, кото-

рая при погружении в занимательную обо-

лочку генерировала авторскую задачу данно-

го типа. Задания обсуждались на семинарах, 

для конструирования занимательной оболоч-

ки использовался метод мозгового штурма.

На основе предложенной мета-модели ор-

ганизации интернет-олимпиад была сконс-

труирована олимпиада трёх лет обучения. 

В набор заданий для пятиклассников были 

включены задачи следующих типов:

логические задачи;• 

комбинаторные задачи;• 

задачи на шифрование (без использова-• 

ния систем счисления);

алгоритм переправы через речку.• 

Технологическая составляющая мета-модели 

организации интернет-олимпиады включает:

базу данных заданий, где хранятся как • 

непосредственно олимпиадные задания, 

так и тренировочные наборы; 

банк ответов, в котором находятся не толь-• 

ко ответы к заданиям, но и решения к тре-

нировочным заданиям;

web-сайт, непосредственно обеспечиваю-• 

щий регистрацию участников, организа-

цию обратной связи, демонстрацию тре-

нировочных наборов, отображение олим-

пиадных заданий, сбор и хранение отве-

тов участников [2].

Опыт работы инициативной группы по ор-

ганизации интернет-олимпиад был транс-

формирован в технологию разработки 

олимпиадных задач. 

В 2018 г. олимпиада проведена для уча-

щихся 5–7-х классов. Общее количество 

участников — 256. 

Соотношение участников олимпиады пред-

ставлено на рис. 4. 

Наибольшее количество участников 

7-х классов обусловливается тем, что 

в большинстве российских школ изучение 

информатики начинается с 7-го класса. Ин-

тернет-олимпиада по информатике «Со-
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звездие талантов» при этом не ограничива-

ется школьной программой, а позволяет 

принимать в ней участие учащихся с 5–7-

го класса вне зависимости от изучения 

в рамках школьной программы. 

Специфика олимпиадных задач любого 

предмета такова, что учащийся со средним 

уровнем подготовки по предмету не всегда 

в состоянии участвовать в олимпиаде, по-

лучаемого на уроках учебного материала 

недостаточно для решения олимпиадных 

задач. Поэтому задания, отвечающие олим-

пиадному формату, необходимо давать 

учащимся в рамках домашней работы, на-

чиная с самых простых задач. В этом слу-

чае возникает проблема наличия некоторо-

го множества формулировок олимпиадных 

задач различного уровня. 

Решением проблемы, на наш взгляд, явля-

ется расширение дисциплины «Теория 

и методика обучения информатике», читае-

мой на факультете математики и компью-

терных наук Кубанского государственного 

университета, формированием компетен-

ции конструирования олимпиадных задач 

по информатике. Способность разрабаты-

вать олимпиадные задачи по информатике 

позволит бакалаврам-будущим учителям 

грамотно структурировать учебный матери-

ал, находить новые творческие формы 

учебных заданий, формировать собствен-

ную методическую копилку.

Формирование компетенции конструирова-

ния олимпиадных задач по информатике осу-

ществлялось на лабораторных занятиях дис-

циплин «Теория и методика обучения инфор-

матике», «Современные проблемы теории 

и методики обучения математике и инфор-

матике», а также в рамках научного семина-

ра студентов математических направлений. 

Авторами статьи определены структурные 

элементы компетенции, формирование ко-

торых осуществляется последовательно 

по ступеням: когнитивной, предполагающей 

овладение знаниями по соответствующей 

дисциплине; деятельностной, подразумева-

ющей формирование умений применять на-

копленные знания в процессе реализации 

учебных задач по информатике; контекс-

тной, обусловливающей способность ис-

пользовать полученный инструментарий 

в своей профессиональной деятельности. 

Перечислим элементы компетенции:

от способности приобретать знания о со-• 

держании, структуре и методическом ап-

парате учебных программ и школьных 

учебников по информатике и умения ана-

лизировать с теоретических позиций ме-

тодики обучения информатике школьные 

программы и учебники по информатике 

и далее — к способности самостоятельно 

выбирать и обосновывать подходящую 

методику для организации занятий; 

от способности приобретать знания о при-• 

ёмах организации познавательной де-

ятельности учащихся, их исследователь-

ской работы, о формировании интереса 

учащихся к предмету и далее — к способ-

ности самостоятельно разрабатывать ис-

следовательские проекты, наборы олим-

пиадных заданий; 

от способности приобретать знания о пе-• 

дагогических технологиях преподавания 

физико-математических дисциплин, 

в частности информатики, и далее — 

к способности анализировать и приме-

нять дидактические модели для организа-

ции самостоятельного развивающего 

обучения.

Рис. 4. Состав участников интернет-олимпиады

27%

5-й класс

6-й класс

7-й класс

25%

48%
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Технология конструирования олимпиадных 

задач для 5–7-х классов включает следую-

щие этапы (рис. 5). 

Этап 1. Определение структуры олимпиад-

ного набора.

Этот этап предполагает выбор тем учебного 

материала, задания которых должны быть 

включены в олимпиадный набор. Олимпиа-

да может быть направлена на раскрытие од-

ной учебной темы или быть комбинацией 

нескольких тем. На этом же этапе определя-

ется количество заданий одной темы.

Этап 2. Определение структуры задания.

На этом этапе необходимо на основе на-

бора однотипных задач сконструировать 

стандартную форму задачи — прототип. 

В дальнейшем наполнение прототипа поз-

волит конструировать наборы подобных 

задач.

Этап 3. Конструирование задач на основе 

стандартной формы.

Стандартная форма наполняется конкрет-

ными параметрами: числами, определения-

ми и т.д. Результатом этапа являются фор-

мальные однотипные формулировки задач 

с различными значениями параметров.

Этап 4. Формирование творческой оболочки.

Этап предполагает дополнение задания не-

которой историей: творческой оболочкой, 

которая прежде всего должна опираться 

на возраст учащихся. Задача должна быть 

интересна и понятна.

Рассмотрим применение технологии конс-

труирования задач на конкретном примере. 

1-й этап определён нами как набор из трёх 

заданий, относящихся к одной теме — «Ло-

гические задачи».

2-й этап предполагает построение стандар-

тной формы задачи. Приведём примеры 

стандартных форм различных задач.

Прототип 1.1. Есть 4 ёмкости (A, B, C, D) и 

4 объекта (1, 2, 3, 4). Известны логические 

комбинации: 1 и 4 не в А; 2 между С и 3; в D 

не 2 и не 4; В между D и 1. Где находится 4?

На 3-м этапе строятся различные варианты 

прототипа. В этом случае можно изменить 

последовательность логических комбина-

ций или сами логические формулы.

Прототип 1.2. Есть 4 ёмкости (A, B, C, D) 

и 4 объекта (1, 2, 3, 4). Известны логичес-

кие комбинации: в В не 1 и не 4; 2 стоит 

между С и 3; 4 точно не с 2 и не с 4; 1 стоит 

между 4 и 1. Где находится 4?

Этап 4 предполагает погружение прототипа 

в творческую оболочку. Приведём две фор-

мулировки заданий, предложенные студен-

тами на основе указанных прототипов.

Задача 1.1. В банке, коробке, контейнере 

и ящике находятся гайки, шурупы, гвозди 

и болты. Известно, что болты и гайки не 

в банке; ёмкость с шурупами стоит между 

контейнером и ёмкостью с гвоздями; в ящи-

ке не шурупы и не болты; а коробка стоит 

между ящиком и ёмкостью с гайками. Бол-

ты находятся...

Задача 1.2. На столе стоят: кувшин, банка, 

стакан и кружка, в которые налиты молоко, 

компот, квас и кисель. Известно, что в бан-

ке не молоко и не кисель; сосуд с компотом 

стоит между стаканом и сосудом с квасом; 

Рис. 5. Этапы конструирования олимпиадных заданий по информатике

Этап 1. Определение структуры оптимизации набора

Этап 2. Определение структуры задания

Этап 3. Конструирование задач на основе стандартной формы 

Этап 4. Формирование творческой оболочки
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кружка точно не с компотом и не с киселем; 

кувшин стоит между кружкой и сосудом 

с молоком. В каком сосуде кисель?

Следующий тип задания основан на наборе 

суждений, одна часть из которых истинна, 

а другая ложна.

Прототип 2. Существуют четыре объекта: 1, 

2, 3, 4. Приведён набор высказываний:

1 или 2;• 

3 или 2;• 

не (4 и 1);• 

3 или 1.• 

Известно, что истинны три из четырёх вы-

сказываний.

Студент предложил следующую творчес-

кую оболочку задачи.

Задача 2. Один из мальчиков испортил вы-

ключатель. На вопрос, кто это сделал, по-

лучили следующие ответы. 

1. Это сделал или Миша, или Коля. 

2. Это сделал или Витя, или Коля. 

3. Это не могли сделать ни Толя, ни Миша. 

4. Это сделал или Витя, или Миша. 

Можно ли по этим данным установить, кто 

виновен в поломке выключателя, если 

из четырёх суждений три истинных? 

Изменение высказываний приводит к набо-

ру различных задач подобного типа.

Другим примером использования технологии 

конструирования олимпиадных задач являет-

ся задание, использующее алгоритм перепра-

вы через речку. Прототип этой задачи может 

быть варьирован за счёт увеличения числа 

участников переправы. Тем самым возможно 

изменение уровня сложности задания.

Приведём примеры задач, сконструирован-

ных студентами факультета математики 

и компьютерных наук.

Задача 1. К реке подошли папа и два сына. 

У реки стояла лодка, которая может выдер-

жать или одного папу, или двух сыновей. 

Как им переправиться на другой берег?

Задача 2. К реке подошли Гулливер и лили-

путы. Есть трёхместный плот. Грести может 

только Гулливер. Если на берегу останутся 

лилипуты с разницей в росте 1 дм, то они по-

дерутся. Помоги Гулливеру переправить 

на берег всех лилипутов. Учти, что их всего 

пять, а рост каждого равен 6, 7, 8, 9 и 10 дм.

Аналогично строятся прототипы различных 

задач по комбинаторике. Прототипы осно-

ваны на базовых комбинаторных формулах: 

количество сочетаний и количество пере-

становок. Приведём примеры задач, пред-

ложенных студентами.

1. У Андрея 2 карандаша и 3 ручки. Каждый 

день в течение 5 дней подряд он даёт од-

ноклассникам по одному предмету. Сколь-

кими способами это может быть сделано?

2. В авиалайнере 9 рядов. Сколькими спо-

собами можно рассадить в самолёте 

4 человек, при условии, что все они 

должны ехать в различных рядах?

3. Для участия в олимпиаде учитель отбира-

ет 5 мальчиков из 10. Сколькими спосо-

бами он может сформировать команду, 

если в неё должны войти два определён-

ных мальчика? 

4. В алфавите имеется 7 букв. Сколько су-

ществует способов составить слова 

из 5 букв, если:

а) буквы не повторяются; 

б) буквы могут повторяться.

Решение задач интернет-олимпиады по ин-

форматике позволяет формировать у школь-

ников как ключевые компетенции, так и пред-

метные. К общим компетенциям в данном 

случае можно отнести: способность к само-

оценке; умение организовать обучающую 

среду и получить необходимые для решения 

задачи знания; способность оценить текущие 

знания и необходимость развития их для вы-

полнения задания; умение читать информа-

ционные тексты, выделяя в них главное 

и второстепенное умение выражать и обос-

новывать собственное решение; навыки ис-

пользования математического языка. Пред-

метные компетенции предполагают умение 

трансформировать полученные на уроках ин-

форматики теоретические знания и практи-

ческие навыки в стратегию и методы реше-

ния задач интернет-олимпиады. Приведём 

пример конкретной комбинаторной задачи.

В модном магазине одежды Маше пригляну-

лись: 5 шляпок разной формы, 3 платья раз-

личного фасона и 4 пары туфель на разном 
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каблуке. Но, к сожалению, у неё не хватит 

денег на полный комплект (шляпка, платье, 

пара туфлей). Поэтому она возьмёт непол-

ный комплект (без одного из указанных эле-

ментов одежды). Сколькими способами она 

может сделать покупку?

При решении этой задачи у школьника фор-

мируются и развиваются следующие клю-

чевые и предметные компетенции: способ-

ность понять задачу, структурировать её; 

умение формализовать задачу, отнести её 

к некоторому классу известных задач; спо-

собность при необходимости найти алго-

ритмы решения подобных задач в Интерне-

те; умение грамотно сформулировать це-

почку решения и аргументировать её; зна-

ние простых комбинаторных формул.

Технология конструирования олимпиадных 

задач может быть рассмотрена также ква-

лифицированными педагогами и примене-

на на уроках информатики. Навык констру-

ирования олимпиадных задач позволяет 

разнообразить профессиональную деятель-

ность учителя, вовлекать учащихся в до-

полнительные формы обучения. Олимпиа-

да, проводимая как на уроке, так и в форме 

домашней работы или в дистанционном 

формате, является обучением в игре, сни-

жает уровень тревожности при выполнении 

задания, учащиеся не теряют при этом со-

ревновательный дух. Способность учителя 

создавать новые задания позволит реали-

зовывать его творческие способности, по-

полнять копилку авторских разработок. 

Участие школьников в интернет-олимпиаде 

позволит приобрести умение мыслить нестан-

дартно, анализировать и формализовать за-

дачу, подбирать эффективные методы реше-

ния, а наличие навыка моделирования олим-

пиад, конструирования олимпиадных задач 

по информатике поможет учителям разнооб-

разить учебную деятельность, повысить ин-

терес школьников к своему предмету. �
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