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В ПОМОЩЬ ВОСПИТАТЕЛЮ

«Только человек умеет играть, и только тогда 

он вполне человек,  когда играет»  

Ф . Ш и л л е р

В ПОМОЩЬ ВОСПИТАТЕЛЮ

И
грая, ребёнок стремится впе-

рёд, к познанию, развитию. В

играх малыш всё делает как бы

втроём: его чувства, его разум, его

фантазия работают синхронно, участ-

вуя вместе в осмыслении и отражении

отношения к окружающему миру. Дет-

ские игры окупаются золотом взрослой

жизни самой высокой пробы, ибо вос-

питывают, развивают личность целост-

но. Память, внимание, воображение,

наблюдательность, общение и креа-

тивность — приобретения игры, кото-

рые составляют богатство человечес-

кой личности. 

Наша идея развития игровой деятель-

ности — это ролевое путешествие по тема-

тическим маршрутам социального кален-

даря. Уже во время подготовки к «путеше-

ствию» осуществляется сговор с распреде-

лением ролей будущих «исследователей»,

«авторов-сочинителей», «мастеров-изго-

товителей», «художников», «рекламных

агентов», «корреспондентов» и т.д.

Образный характер проживания

тематического содержания социаль-

ной жизни позволяет познанию стать

более увлекательным, игровым, а иг-

ре более ценностной, творческой и

продуктивной.

Понять природу

игры, её

поразительный

воспитательный

потенциал — это

понять природу

счастливого детства,

понять своих

воспитанников

Поезд желаний



В ПОМОЩЬ ВОСПИТАТЕЛЮ

Перспективно-тематический
план представлен в модели
«Кольцевые маршруты».
(см. рис. 1)

Рассмотрим содержание на примере

тематического периода: «Книга в жизни

человека». «Путешествие» проходит по

трём основным маршрутам: познания,

умений и творчества. Название станций

каждого маршрута связано с содержа-

нием детской деятельности на данном

этапе.

Маршрут познания
(см. рис. 2)

Маршрут умений
(см. рис. 3)

Маршрут творчества
(см. рис. 4)

Элементарная игра возникает уже на

первом этапе маршрута познания. Посте-

пенно происходит развёртывание сюже-

та за счёт обогащения знаний и последо-

вательного формирования умений.

Пересечение трёх маршрутных линий

приводит к развитию полноценной сю-

жетной игры, где находят воплощение в

деятельностном взаимодействии роли,

проживаемые детьми на маршрутах. Та-

ким образом, в игре воплощаются ре-

зультаты познания, продуктивной дея-

тельности и творчества.

Представим целостный 
алгоритм игры:

1. Выбор социально значимой темы

игры через интеграцию личностных зака-

зов «Во что будем играть?»

2. Планирование игры с помощью

модели «Игровое путешествие», включа-

ющей в себя три основные взаимосвя-

занные маршрутные линии:

— маршрут познания «Что хотим уз-

нать?»;

— маршрут умений «Чему хотим на-

учиться?»;
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— маршрут творчества «Что придумаем,

создадим?».

3. Распределение ролей на основе

личностных заказов и обозначенного в

плане игрового содержания (игровые

миниатюры «Выбор роли»).

4. Организация игрового взаимодей-

ствия с помощью «Поезда желаний». Пу-

тешествие по каждой маршрутной линии

происходит в течение недели. Вагончики

поезда — ролевые задумки, знаковые и

символические подсказки авторам в хо-

де игры. Соединение между вагончика-

ми обозначает непосредственно ролевое

взаимодействие. Окошечки вагона за-

полняются основным содержанием иг-

рового дня.

5. Анализ — рефлексия игры. В конце

каждого дня вывески на вагончиках за-

полняются рисунками-символами пере-

живаний, связанных с игровыми дейст-

виями и ролевыми (межличностными)

отношениями.

Совместное планирование игрового

путешествия на каждый день происходит

по модели «Поезд желаний». Для «пас-

сажиров» каждого вагончика определя-

ются ключевые роли и каждый из детей

осуществляя свой выбор, находит игро-

вых партнёров.

Пример ролевых позиций и взаимо-

действий детей на станции «Лечебная».

«Поезд желаний» — 
план игрового
взаимодействия
(см. рис. 5)

Таким образом, отображая в игре

действительность «примеряя» на себя

различные социальные роли, дети не

только осваивают содержательный и

деятельностный смысл реальности, но и,

что самое главное, присваивают

ценности общественного бытия.  ●
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