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с
южетно-ролевые игры позволяют развивать творче-
ские способности детей, их фантазию и артистизм, 
учат вживаться в образ того или иного персонажа, 
играть определённую роль. они имеют большое 
значение в социальной адаптации ребёнка, реали-
зации его возможностей в будущем. проигрывая 
различные жизненные ситуации, дети учатся идти 

на компромисс, меньше ошибаться в людях, избегать конфликтных 
ситуаций, поддерживать дружелюбную атмосферу.

в сюжетно-ролевой игре успешно развиваются личность ребёнка, 
его интеллект, воля, воображение и общительность, но самое глав-
ное, эта деятельность порождает стремление к самореализации, са-
мовыражению. Кроме того, игра является надёжным диагностиче-
ским средством психического развития детей.

ресурсное обеспечение: муляжи банковских реквизитов, костюмы 
охранников, атрибут «банкомат». 

участники проекта: воспитатель, дети старшей группы.

ожидаемый результат:
получение знаний о «банке».• 
Формирование коммуникативных навыков.• 
появление умения слушать партнёров, соединять их замыслы со • 
своими.
Комментирование игровых действий и действий партнёров.• 

с.н. барчук, 

воспитатель, «центр развития ребёнка — детский сад № 376 
«дельфинёнок», г. новосибирск

«банк»

сюжетно-ролевая игра
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Этапы игровой деятельности

процесс
совместная деятельность  

педагога и детей
деятельность

педагога

подготовительный

выявление 
проблемы

диагностика: игровых навыков; игровой среды
Методика д.б. 
Эльконина

обрисовка 
сюжетной 
канвы

Изучение литературы

Курак е.л. Экономи-
ческое воспитание до-
школьников (М., 2002)
Афанасьева Т.н. семья 
(М., 1986).
липсиц И.в. удиви-
тельные приключения 
в стране экономики 
(1992).
сосова И.А. Экономи-
ческое воспитание де-
тей в семье (М., 1989)

организаци-
онная работа

Чтение художественной литературы

Кларина л. «уроки Гнома Эконома и Феи Эко-
номики», лада И. «новый дом», бомент А. «дом, 
в котором мы живём», Габе д. «Работа», липсиц 
И. «удивительные приключения в стране эко-
номики», Корчак я. «Маленький бизнесмен», 
Кнышов л. «Экономика для малышей, или как 
Миша стал бизнесменом», «сказочное путеше-
ствие Экономикса и его друзей»

Продуктивные виды деятельности
Изготовление банкнот и банковских карточек.
Рисование денег своей группы

Беседы с детьми 
«Как играть».
«Какие роли».
«что такое цена».
«перспектива покупок»

Дидактические игры
«сделай покупку», «Рынок одного товара», «це-
почка экономических слов»

Экскурсии: к сбербанку, в магазин

Занятия
Рисование «Монеты».
познание «деньги. Какие бывают деньги. за-
чем нужны людям деньги»

придумывание 
воспитателем 
материала для игры:

для кассира;• 
охранников;• 
клиентов.• 

планирование 
календарных планов.

Разработка конспекта 
игры «банк»
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процесс
совместная деятельность  

педагога и детей
деятельность 

педагога

Работа с 
родителями

Экскурсия родителей с детьми в банк

Консультации  
«зачем дошкольникам 
экономика». 
«полезные привычки 
в быту — тоже 
экономика»

основной

системати-
зация ин-
формации

организация игрового пространства:
банк (касса, банкомат, охранники); магазин 
(атрибуты — муляжи продуктов, касса, деньги); 
дом — уголок группы.

принятие детьми на себя роли

обеспечение 
руководства.

Распределение ролей

Игровая дея-
тельность 
детей

поиск решения с помощью педагога. 
повторение за педагогом диалогов персонажей

Использование 
многоперсонажных 
сюжетов.

обучение элементам 
развития сюжета.

принятие на себя 
второстепенной роли.

Использование 
предметов-
заместителей

заключительный

Итог
участие детей в обсуждении проведённой игры.

оценка умения играть вместе

подведение итогов 
игры, предложение ги-
потезы о дальнейшем 
разворачивании сюже-
та. диагностика игро-
вых умений

словарный минимум

часть  
словаря

старшая группа
подготовительная  

к школе группа

профессии
управляющий, 
консультант, кассир, 
охранник

секьюрити, 
программист

орудия труда

Телефон, деньги, 
ручка, компьютер, 
пластиковая карточка, 
фотоаппарат

Мобильный телефон, 
ноутбук, видеокамера, 
визитки, пейджер, ап-
парат для подсчитыва-
ния денег
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часть  
словаря

старшая группа
подготовительная  

к школе группа

Трудовые действия

согласовывать, 
печатать, отвечать, 
проверять, 
обслуживать, 
руководить, выдавать, 
оформлять

Информировать, за-
верять, обслуживать, 
руководить, выдавать, 
оформлять

Качества

труда

вежливо, внимательно, 
своевременно, 
ответственно, быстро

высококачественно, 
организованно, 
добросовестно, чётко, 
правдиво, энергично.

общественная  
значимость

быстро продавать; зарабатывать деньги; 
качественно обслуживать клиентов; 
информировать вовремя и правдиво

Результаты труда
Качественное обслуживание клиентов, 
ознакомление с экономическими новостями

учреждения
банк, милиция, автомобильный парк, магазин, 
почта-Интернет, охранное агентство, монетный 
двор

план-схеМа конспекта  
сюжетно-ролевой Игры «банк»

цель: сформировать у детей умение играть в сюжетно-ролевую игру 
«банк».

задачи: учить детей играть в сюжетно-ролевую игру «банк»; фор-
мировать умения словесно обозначать игровую роль, реализовывать 
специфические ролевые действия, развёртывать парное ролевое 
взаимодействие; развивать умение детей играть дружно, коллекти-
вом.

структура 
игры

общие методические приёмы
Методические приёмы, 

используемые в игре

задачи

Формировать умение словесно 
обозначать игровую роль.

Реализовывать специфические 
ролевые действия.

Развивать парное ролевое 
взаимодействие.

Формировать элементарные ролевые 
диалоги

Формировать умение 
обозначать свои роли — 
контролёр, кассир, охранник, 
оператор, консультант.

учить выполнять роли: кассир 
выдаёт деньги, считает; 
управляющий руководит, 
подписывает; охранник 
просматривает видеозаписи
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структура 
игры

общие методические приёмы
Методические приёмы, 

используемые в игре

общая 
стратегия 
игрового 
взаимо-
действия с 
детьми

включать детей в ролевое 
взаимодействие. 

подключать к игре ребёнка, взяв на 
себя дополнительную игровую роль.

взяв на себя игровую роль, втягивать 
в игру детей, предлагая им новые 
сюжетные события

вступительная беседа о работе 
банка. 

Распределить роли.

обозначить роль: кассир берёт у 
клиента сберегательную книж-
ку, отсчитывает, сколько выдать 
денег, выдаёт деньги и др.

организовать пространство и 
подобрать атрибуты

способы 
руковод-
ства игрой

Использовать многоперсонажные 
сюжеты.

принять на себя второстепенную 
роль (воспитатель).

ограничить использование образной 
игрушки (больше предметов-
заместителей)

взять на себя роль 
управляющего банка, 
осуществлять руководство 
банком (игрой).

предложить использовать 
предмет-заместитель (кубик — 
телефон)

структура 
сюжета 
игры

Многоперсонажные сюжеты, где 
одна из ролей непосредственно 
связана со всеми остальными.

последовательность сюжетных 
событий развёртывается через 
последовательное взаимодействие

сюжет игры: дом или работа 
— банк — магазин — семья, 
клиенты (мама), охранник 
(папа), кассир (мама), продавец 
(мама). Из дома идут в банк, 
затем в магазин, потом домой


