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Можно упростить игру: к запи-
санным под диктовку словам подби-
рать только схожие с ними по смыслу 
или только противоположные им. 

путь дорога волнение покой

влажный сырой щедрость скупость

печаль грусть сумерки рассвет

лодырь лентяй внимательный рассеянный

стёжка тропинка порядок анархия

буерак овраг изящный грубый

буря вихрь красота безобразие

одарённый талантливый солёный пресный

месяц луна полярный тропический

гротекагротекагротекагротекагротекагротека

«СКВОЗНАЯ БУКВА»

Играющие уговариваются, какую букву считать 
сквозной. Затем каждый пишет одно под другим сло-
ва (существительные) из пяти букв. В каждом слове 
сквозная буква должна быть на третьем месте.

Игра продолжается 5–10 минут. У кого окажется 
наибольшее число слов, тот и выигрывает. Можно 
писать слова из семи букв и четвёртую считать сквоз-
ной. При таком условии игра становится значительно 
сложнее.

Примеры:

СЛОВЕСНЫЕ ИГРЫ

санки корабль щенок саранча

ванна барабан пенка лопатка

конёк вязанка лента каравай

банка пятачок веник барашек

тонна таракан гонка лунатик

мощный сильный слабый

пустой порожний полный

мрак темнота свет

торопиться спешить медлить

горячий пылкий спокойный

старина древность современность

скорбь горе радость

зрелый спелый зелёный

честь доблесть позор

раздор ссора примирение

скорый быстрый медленный

хворый больной здоровый

храбрый смелый трусливый

смешной комический серьёзный

замкнутый скрытный откровенный

«СХОДСТВО 
И ПРОТИВОПОЛОЖНОСТЬ»

Участники игры под диктовку 
ведущего записывают десять слов, 
а потом к каждому слову подбира-
ют ещё два: одно – схожее с ним по 
смыслу, другое – противополож-
ное ему. Игра заканчивается после 
того, как половина участников от-
даст ведущему готовые списки.

Выигрывает тот, от кого в пер-
вую очередь будет получен пра-
вильный и полный список.

Если игра затягивается, веду-
щий ограничивает время десятью 
минутами. По истечении этого 
времени все играющие передают 
ведущему свои списки. У кого ока-
жется наибольшее число правиль-

но подобранных слов, тот и выхо-
дит победителем.

Определяя результат игры, 
ведущий должен принимать во 
внимание, что к тому или другому 
слову можно подобрать несколько 
слов, схожих по смыслу с ним или 
ему противоположных.

Для того чтобы 
легче было прове-
рять списки, обыч-
но пишут схожие 
по смыслу слова от 
продик тованных 
ведущим, а про-
тивоположные – 
справа.

Вот примерный 
список:

Подготовила Марина Егорова

таракан гонка лунатик

справа.
Вот примерный 

список:

Из кн. «500 игр и развлечений.

Госкультпросветиздат, М., 1950.


