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БИТВА С МОНСТРАМИ

Алекс выбрал вторую дверь, и тогда король снял 

со своего пояса световой меч. Он попросил Алекса 

быть осторожным, не вставать под удар монстров, 

иначе они проснутся и он не сможет попасть домой, 

так как застрянет в этой комнате надолго. Король при-

звал его быть смелым и поражать их ударом светово-

го меча, продолжая свой путь, пока не победит всех 

монстров.

После того как Алекс очистит комнату от мон-

стров, ему откроется портал и он окажется дома, во-

оруженный ценным опытом и навыками, которые он 

приобрел в шахматном королевстве. 

Алекс выполнил задание короля, так как очень 

хорошо изучил все правила движения шахматных фи-

гур: ладьи, королевы, слона, коня, короля и, конечно, 

симпатичных пешек. Главное, он понял, что, перед 

тем как действовать, необходимо заранее просчиты-

вать последствия и выбирать лучшие ходы. 

Он нашел вход в портал и оказался дома в уютном 

дедушкином кресле. Когда Алекс ставил фолиант на 

полку, то увидел дедушкину тетрадь с записанными 

шахматными партиями. В последующие дни он стара-
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тельно изучал их и порой сам удивлялся, как хорошо и 

быстро он понимает дедушкину стратегию игры. Это 

вселяло в него надежду и радость, что он хорошо сы-

грает в шахматном соревновании и не подведет Анну 

и своих новых друзей.

КОРОЛЕВСКИЙ ЭКЗАМЕН

ПОБЕДА В ШКОЛЬНОМ ЧЕМПИОНАТЕ

Наступил день, когда вся команда села на паром 

и отправилась в Стокгольм на командный шахматный 

чемпионат страны. Все играли с большим желанием 

и упорством. Поэтому они вышли в финал, в котором 

должны были встретиться с командой-чемпионом 

прошлого года. Матч был напряженным, и счет пока 

был равный. Алекс играл последний, и от его партии 

зависел исход всего матча. 

Он хорошо усвоил уроки шахматного королев-

ства и смело пошел маленькой пешкой. Его против-

ник увидел, что Алекс оставил ладью под боем. Он 

подумал, что Алекс просто невнимательно играет, и 

быстро побил ее своим конем. Но, посмотрев внима-

тельно на позицию, противник понял, что маленькая 

пешка продвинулась вперед и напала на короля, кото-

рый был вынужден убежать на безопасное расстояние. 

А маленькая отважная пешка дошла до конца доски и 

превратилась в грозную шахматную королеву! 

«Недаром они так много тренировались в своем 

шахматном королевстве, эти маленькие трудолюбивые 

пешки», — подумал Алекс. Противник признал себя 

проигравшим, и все бросились поздравлять Алекса с 

победой. Он был счастлив оттого, что Анна смотрела 

на него с восхищением.

ПОБЕДА АЛЕКСА

Задание 11. В этом задании Алекс действует 

как король, а монстры спят. Он может ходить за 

один ход только на одну клетку в любом направле-

нии. Алекс должен победить спящих монстров — 

ужасную королеву, грозного коня, коричневую ла-

дью и красного слона. Ему нужно нападать на них 

и бить, самому же под их бой не вставать! 
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