
Описание работы
1. Вырезаем из картона тело совы и два

крыла (в зеркальном отражении).

2. Оклеиваем их коричневой бумагой. Су-

шим под прессом (кладём сверху тяжёлую книгу).

3. Приклеиваем детали головы из цветной

бумаги, сушим.

4. Вырезаем из жёлтого картона деталь со

зрачками. Намечаем местоположение зрачков и

век карандашом. Приклеиваем на неё нижние

веки из бумаги того же цвета, что и вокруг глаз.

5. Шилом прокалываем плечо и крыло в ме-

сте соединения. Это удобно делать на подстилке

из жёсткой резины или на ненужном альбоме

(журнале).

6. Делаем крепление для крыла. Можно ис-

пользовать специальные клипсы для скрапбу-

кинга или сделать их самим из пуговицы и ку-

сочка проволоки.  Крепим крылья, они должны

свободно двигаться.

7. Протягиваем первую нить через дырочки

в верхней части крыльев и в нижней части дета-

ли со зрачками. Вторую нить протягиваем толь-

ко через дырочки в нижней части детали со

зрачками. 

8. Крепим верхнюю часть детали со зрачка-

ми резинкой. Надёжно пришиваем её к «уш-

кам» совы.

9. Отрегулировав в размер и натяжение ни-

тей, можно связать их вместе. К концу нити при-

вязываем пуговицу или шарик, за который бу-

дем дёргать.

10. Чёрным маркером или фломастером рису-

ем перья на крыльях и дорисовываем глаза. ●

МАСТЕРИМ, ИГРАЯ

Сова

В. Подгорная,
художник

Материалы 
и инструменты:
толстый картон или

упаковочный

гофрокартон (из него

делают коробки); цветная

бумага; цветной картон

(жёлтый); клей ПВА;

ножницы; толстые нитки;

маркер или фломастер.

Большую часть времени эта сова спокойно спит, 
но стоит дёрнуть за нитку, как она откроет глаза 
и взмахнёт крыльями. И может быть,
даже крикнет «У-ху!».
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