
? Ïî îáðàçîâàíèþ ÿ ó÷èòåëü ìàòå-
ìàòèêè, íî ïðåïîäàþ â ñåëüñêîé

øêîëå åù¸ è èíôîðìàòèêó. Ýòîò
ïðåäìåò ìíå ïðèõîäèòñÿ îñâàèâàòü
ñàìîñòîÿòåëüíî. Ïîñîâåòóéòå ðåñóð-
ñû, êîòîðûå áûëè áû ìíå ïîëåçíû. 
Å.È. Ñòåïíÿêîâà 

Если Вы хотите получить сис-
темные знания по преподавае-
мому предмету, целесообразно
пройти курсы повышения квали-
фикации для учителей информа-
тики. Можно выбрать отдель-
ные тематические курсы по ин-
тересующим Вас темам. В на-
стоящее время в Интернете
представлен достаточно большой
выбор дистанционных курсов,
как платных, так и бесплатных.
В качестве примера можно при-
вести национальный открытый
университет ИНТУИТ
(http://www.intuit.ru/). НОУ
«ИНТУИТ» предлагает мно-
жество бесплатных курсов, про-
грамм повышения квалификации
и профессиональной переподго-
товки, в том числе и для учите-
ля информатики (от подготовки
к ЕГЭ по информатике до про-
граммирования, технологий
Интернета, программного и ап-
паратного обеспечения).

Для освоения информационных
технологий можно посоветовать

такой ресурс, как http://
www.teachvideo.ru/catalog.
Здесь Вы найдёте системати-
зированную библиотеку обуча-
ющих видеороликов, выпол-
ненных в формате скринкаста.
Эти материалы Вы сможете
использовать как для самопод-
готовки, так и при проведении
уроков, организации самостоя-
тельной работы учащихся. 

? Ïîñîâåòóéòå, ïîæàëóéñòà,
ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå,

êîòîðîå ïîçâîëèëî áû îòðàáàòû-
âàòü ñ ó÷àùèìèñÿ ðàçëè÷íûå ïðè-
¸ìû ìûñëèòåëüíîé äåÿòåëüíîñòè.
Ìîæåò áûòü, åñòü ñïåöèàëüíûå
èíñòðóìåíòû, òðåíàæ¸ðû, ÷òîáû
ìîæíî áûëî âñòðîèòü òàêóþ ðà-
áîòó íà îòäåëüíûõ ýòàïàõ óðîêà?
Êëàññ îñíàù¸í íîóòáóêàìè, òàê
÷òî ìîæíî îðãàíèçîâàòü èíäèâè-
äóàëüíóþ ðàáîòó ó÷àùèõñÿ ñ òàêè-
ìè ïðîãðàììàìè.
Èëüèíà Åëåíà Ïåòðîâíà, 

ó÷èòåëü íà÷àëüíûõ êëàññîâ 

Федеральные образователь-
ные стандарты второго поко-
ления уделяют особое внима-
ние достижению не только
предметных, но и метапред-
метных результатов обучения.
Метапредметные результаты
образовательной деятельности
определяются как «способы

деятельности, применимые как
в рамках образовательного
процесса, так и при решении
проблем в реальных жизнен-
ных ситуациях, освоенные
учащимися на базе одного,
нескольких или всех учебных
предметов». Так, например,
требования к метапредметным
результатам ФГОС для на-
чальной школы таковы: уме-
ние вести информационную,
познавательную и практичес-
кую деятельность с использо-
ванием различных средств ин-
формации и коммуникации,
умение использовать знаково-
символические средства пред-
ставления информации для со-
здания моделей изучаемых
объектов и процессов, схем
решения учебных и практиче-
ских задач, умение провести
сравнение, анализ, обобщение,
простейшую классификацию
по родовидовым признакам,
установление аналогий, отне-
сение к известным понятиям
и др. Поэтому обучение
школьников общим приёмам,
техникам, схемам, образцам
мыслительной работы, кото-
рые лежат над предметами,
но воспроизводятся при рабо-
те с любым предметным ма-
териалом, является важным
элементом учебного процесса,
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позволяющим реализовать прин-
цип метапредметности в обуче-
нии . Такое обучение предпола-
гает использование в учебном
процессе определённых техноло-
гий обучения. В то же время
при реализации этих технологий
применяются такие приёмы, как
составление кластеров, менталь-
ных карт, денотатных графов,
деревьев, схем «Рыбий скелет»
(Fishbone) и др. 

Сейчас разработано большое ко-
личество программ и сервисов,
предоставляющих инструменты
для визуализации мыслительной
деятельности. Они не являются
тренажёрами по развитию при-
ёмов мыслительной деятельнос-
ти, но использование их при вы-
полнении различных учебных
заданий способствует этому раз-
витию. Сфера эффективного
применения таких визуализато-
ров достаточно широка. Визуа-
лизация информации выступает
альтернативой линейному (текс-
товому) способу записи, облег-
чает работу с информацией, её
восприятие и запоминание, поз-
воляет структурировать инфор-
мацию, используя при этом своё
индивидуальное восприятие по-
лученной информации, имею-
щийся опыт и знания. Помимо
организации потоков информа-
ции и обучения визуализация
информации эффективна при
планировании (например, проек-
та), представляет собой один из
способов анализа проблемы, по-
иска идей для её решения и т.д.

Ниже приведён ряд сервисов —
визуальных организаторов:

Ментальная карта (MindMap) —
это инструмент визуального пред-

ставления и записи информа-
ции. Применяется для визуали-
зации процесса мышления,
мозгового штурма, построения
карт знаний. Инструменты для
построения ментальных карт:

� http://mind42.com/ Осо-
бенности сервиса: предназна-
чен как для индивидуальной,
так и для совместной работы,
позволяет одновременную ра-
боту над одной картой в ре-
жиме реального времени, до-
пускает импорт и экспорт
данных в различные форматы,
возможно создание резервных
копий ваших карт на локаль-
ном компьютере.

� http://www.mindmeister.com
Особенности сервиса:
MindMeister создан как инст-
румент для совместной рабо-
ты. Вы легко можете поде-
литься интеллект-картой, при-
гласив людей по электронной
почте или послав специальную
ссылку на карту. Цветовая
подсветка помогает увидеть
изменения, вносимые другими
участниками, а значит, и оце-
нить вклад каждого участника
в общую работу. Сервис име-
ет встроенный чат, который
поможет обмениваться мысля-
ми и идеями в процессе рабо-
ты. Кроме того, MindMeister
хранит историю изменений
карты, что позволяет в любой
момент вернуться к любой
версии и даже проиграть весь
процесс создания вашей кар-
ты, используя функцию Про-
смотр истории. 

� http://www.mindomo.com/
Особенности сервиса: позво-
ляет включать фотографии,
рисунки, звук, видео, ссылки;
возможна работа неограничен-

ного числа одновременных
пользователей; изменения,
вносимые пользователями,
видны в режиме реального
времени; сервис даёт возмож-
ность комментирования и го-
лосования. Кроме того,
на сервисе размещены приме-
ры упражнений для учащихся,
направленных на развитие
мышления с использованием
возможностей сервиса. Сервис
англоязычный, но имеет инту-
итивно понятный интерфейс,
использование облегчается
с помощью, например, пере-
водчика Google (http://trans-
late.google.com).

� http://www.spiderscribe.net/
Особенности сервиса: позво-
ляет включать фотографии,
рисунки, карты, календари;
допускает групповую работу
над картой при предоставле-
нии доступа; сервис требует
обязательной регистрации.

Сервис http://www.xmind.net/
предоставляет более широкие
возможности для визуализа-
ции информации, карты зна-
ний можно преобразовывать
к табличному виду (матрице),
и наоборот, матрица может
быть преобразована в мен-
тальную карту. Помимо мен-
тальных карт, сервис даёт
возможность строить диаграм-
мы «Рыбий скелет»
(Fishbone), которые помогают
пользователям визуально орга-
низовать причинно-следствен-
ные связи в сложных идеях
или событиях. Ещё один сер-
вис для построения диаграммы
Исикавы («Рыбий скелет»):
http://www.classtools.net/edu-
cation-games-php/fishbone.
Достаточно функциональны
и просты в применении такие
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сервисы для построения класте-
ров и диаграмм, как https://bub-
bl.us/, https://cacoo.com

Существует множество других
инструментов, с помощью кото-
рых можно отрабатывать раз-
личные приёмы мыслительной
деятельности. Но выбор подхо-
дящего инструмента зависит от
конкретной учебной задачи, ко-
торую Вы решаете в открытой
информационной образователь-
ной среде. Только определив
цели, выделив универсальные
учебные действия (УУД), кото-
рые позволят достичь поставлен-
ных целей, можно определить
и подходящие средства деятель-
ности, в том числе и электрон-
ные образовательные ресурсы
и инструменты.

? Ðàññêàæèòå, ïîæàëóéñòà,
î ñêðèíêàñòàõ. Êàê ìîæíî ñàìî-

ñòîÿòåëüíî ñîçäàâàòü ñêðèíêàñòû
äëÿ óðîêîâ, íàñêîëüêî ýòî ñëîæíî?
Ý.Ò. Êóðî÷êèíà 

Скринкаст — это видеоролик,
демонстрирующий работающий
экран компьютера. Используется
для демонстрации работы про-
граммы, сайта либо Ваших дей-
ствий с программным обеспече-
нием, может иметь звуковое со-
провождение. Скринкасты сей-
час активно используются как
в презентационных, так и в об-
разовательных целях. 

Создание собственного скринка-
ста не требует использования
видео- или вебкамер, программ
обработки видео, используется
специальное программное обес-
печение (video screen capture,
дословно «видеозахват экрана»).
В Интернете есть специальные
сервисы, которые позволяют за-
писать такой ролик, не устанав-

ливая на свой компьютер до-
полнительное программное
обеспечение. 

Сервисы для создания скрин-
кастов:
� http://www.screencast-o-
matic.com/
� http://www.screenr.com
� http://screencast.com/
� http://screencastle.com
� http://www.screen-
record.com/screen2exe.htm и др.

Познакомиться с основными
правилами создания скринкас-
тов можно здесь:
http://www.teachvideo.ru/downl
oad/best_screencast_v20.pdf

При работе с интерактивной
доской Вы также можете за-
писать все манипуляции, про-
водимые на доске и в даль-
нейшем использовать сделан-
ную запись для повторной де-
монстрации или для размеще-
ния, например, в дистанцион-
ном курсе. Для этого исполь-
зуется встроенное программ-
ное обеспечение (средство ви-
деозаписи) интерактивной до-
ски. Средство видеозаписи
позволяет записать в видео-
файл (формат AVI) все ма-
нипуляции, производимые
в данный момент на доске,
а затем воспроизвести его
с помощью видеоплеера.
Можно выбрать в меню ра-
боты с объектом тип записи.
Так, например, если необхо-
димо записать работу на всей
поверхности доски, то исполь-
зуется тип — Запись рабоче-
го стола. Если необходимо
сделать запись работы в от-
дельной области доски, то ис-
пользуется Запись области
или Запись окна. Дополни-
тельные (маркерные) инстру-

менты могут быть использо-
ваны для создания различных
пометок на всей площади эк-
рана независимо от использу-
емого текущего приложения.
В процессе записи можно де-
лать паузы. После заверше-
ния записи полученный файл
сохраняется и может быть
воспроизведён сразу или ис-
пользован в дальнейшем как
обычный видеоролик. 

? Ñêàæèòå, ïîæàëóéñòà, ïîÿâëÿ-
þòñÿ ëè êàêèå-ëèáî íîâûå

âîçìîæíîñòè ó ñîâðåìåííûõ
ìóëüòèìåäèà-ïðîåêòîðîâ èëè ýòè
óñòðîéñòâà èìåþò âñ¸ òîò æå
ñòàíäàðòíûé íàáîð ôóíêöèé? 
Í.Í. Åðåìååâ 

В качестве примера инноваци-
онного продукта среди муль-
тимедийных проекторов мож-
но привести линейку проекто-
ров Casio PRO, к которым
относятся модели XJ-H2600
и XJ-H2650, в состав кото-
рых входит уникальный
безртутный (лазерно-светоди-
одный) источник света, отли-
чающийся 20,000-часовым
сроком службы. Характеристи-
ки новых проекторов — раз-
решение WXGA (1280×800),
яркость 3,500 ANSI люмен.
В качестве новых полезных
функций этих проекторов
можно назвать возможность
áëîêèðîâêè �ëÿ îãðà�è÷å�èÿ
�îñòóïà ê �àñòðîéêà�, что
особенно полезно при исполь-
зовании проектора в школе.
Наличие э�åðãîñáåðåãàþùåãî
ðåæè�à è�òåëëåêòóàëü�îé
ðåãóëèðîâêè ÿðêîñòè позво-
ляет автоматически корректи-
ровать уровень яркости в за-
висимости от текущего осве-
щения в помещении, что спо-
собствует снижению уровня
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энергопотребления до 63%.
Кроме того, новые модели про-
екторов позволяют пользовате-
лям проводить презентации ïî
áåñïðîâî��îé ñâÿçè, используя
смартфон или компьютер с под-
держкой стандарта беспроводной
связи. Также проектор позволяет
проецировать информацию, запи-
санную на USB-носитель. Под-
ключение к проектору возможно
с 4-х мобильных устройств од-
новременно. Новые возможности
применения проекторов открыва-
ются при использовании интер-
активного маркера �ëÿ ó�àë¸�-
�îãî óïðàâëå�èÿ ïðåçå�òàöèåé
(поставляется отдельно). Это ус-
тройство может выполнять функ-
ции указки, маркера и мыши.
Фактически мы получаем аналог
интерактивной доски, на которой

можно в реальном времени
редактировать документы
Powerpoint, Excel, писать ком-
ментарии, выделять необходи-
мые области и многое другое.
Увеличению визуальной при-
влекательности мультимедий-
ных ресурсов способствует
технология DLP 3D Ready,
которая позволяет отображать
3D-èçîáðàæå�èÿ (при нали-
чии 3D-очков).

? Ó íàñ â øêîëå óñòàíîâëåíû
èíòåðàêòèâíûå äîñêè ðàçíûõ

ïðîèçâîäèòåëåé. Ìîãó ëè ÿ ïðî-
ñìàòðèâàòü ôàéëû, ñîçäàííûå äëÿ
èíòåðàêòèâíîé äîñêè Smart
â ïðîãðàììå SMART Notebook íà
äîñêàõ äðóãèõ ïðîèçâîäèòåëåé?
Èðèíà Àëåêñååâíà Ñèìîíîâà,

ó÷èòåëü ìàòåìàòèêè

Компания SMART Techогра-
ничивает использование своих
программных продуктов на
конкурентных продуктах.
Но в Вашем случае допуска-
ется использование программ-
ного обеспечения SMART
Notebook Express, web-прило-
жение (http://express.smart-
tech.com/). Это облегчённая,
бесплатная версия SMART
Notebook, доступная on-line
в любое время, позволяет от-
крывать файлы с расширени-
ем *.notebook, править и де-
литься ими. При использова-
нии этого программного обес-
печения не требуется регист-
рация, не нужно скачивать
и устанавливать программное
обеспечение, необходим только
доступ в Интернет. ÍÎ


