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Задача об алгоритме

Автор: Селихова Т.Ю., 

учитель информатики и 

средней школы № 4 с. Мо-

настырище Черниговского 

района Приморского края.

Предмет: Информати-

ка и ИКТ.

Класс: 7.

Тема: Алгоритм и его 

свойства.

Профиль: Общеобра-

зовательный.

Уровень: Общий.

Текст задачи. Каждый 

современный человек еже-

дневно, не задумываясь, ис-

пользует десятки алгорит-

мов. Между тем только ге-

рой русской сказки смог вы-

полнить странное предписа-

ние: «Пойди туда, не знаю 

куда, принеси то, не знаю 

что».

Можно ли указанную 

инструкцию считать алго-

ритмом? Каким требовани-

ям должен удовлетворять 

алгоритм, чтобы его можно 

было выполнить? Исполни-

тель — это кто-то или что-

то? И как вообще правильно: алго-

ритм или алгорифм?

а) Выделите ключевые слова для 

информационного поиска.

б) Найдите и соберите необхо-

димую информацию.

в) Обсудите и проанализируйте 

собранную информацию.

г) Сделайте выводы.

д) Сравните ваши выводы с куль-

турным образцом.

Возможные 

информационные источники

Web-сайты: 

http://ru.wikipedia.org/wiki/Алго-

ритм

h t t p : / / w w w. i i i k t . n a r o d . r u /

osnov/9_1_algo.htm

http://ovt.edurm.ru/glava5.htm

Культурный образец

Колмогоров А.Н., Успенский В.А. 

К определению алгоритма // Успехи 

математических наук, 1958. Т. 13. 

Вып. 4. С. 3–28.

Алгоритм (алгорифм) — одно из 

основных понятий логики и матема-

тики. Под алгоритмом понимают точ-

ное предписание, задающее вычис-

лительный процесс, ведущий от на-

чальных данных, которые могут варь-

ировать, к искомому результату.

Само слово алгоритм восходит к 

XI веку. Алгоритм происходит от 

Algoritmi, являющегося, в свою оче-

редь, латинской транслитерацией, 

произведённой, по-видимому, в XII 

веке, арабского имени хорезмийско-

го математика аль-Хорезми.

Т.Ю.  Селихова
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Архив академика А.П. Ершова.

Алгоритмический язык для запи-

си алгоритмов работы с величинами. 

Текст машинописный с рукописными 

вставками.

http://ershov.iis.nsk.su/archive/

eaimage.asp?fileid=74525 — 1 страни-

ца текста

http://ershov.iis.nsk.su/archive/

eaimage.asp?fileid=74526 — 2 страни-

ца текста.

http://ershov.iis.nsk.su/archive/

eaimage.asp?fileid=74527 — 3 страни-

ца текста.

Алгоритм — это понятное и точ-

ное предписание исполнителю со-

вершить последовательность дейс-

твий, направленных на достижение 

поставленной цели или на решение 

поставленной задачи.

Исполнителем алгоритма может 

быть человек или автоматическое ус-

тройство (машина), способное вос-

принять предписание и выполнить 

указанные в нём действия.

Не всякое предписание является 

алгоритмом. Например, персонажу в 

известной сказке приказывают: «Пой-

ди туда, не знаю куда, принеси то, не 

знаю что». Это задание не понятно, 

не точно и не результативно.

Предписание понятно, если каж-

дое его действие может быть выпол-

нено исполнителем.

Предписание точно, если на каж-

дом шаге его выполнения известно, 

какое действие надо выполнить.

Предписание результативно, 

если его завершение всегда означа-

ет, что цель достигнута или задача 

решена, или указано, что цель недо-

стижима, или задача не имеет реше-

ния.

Примеры алгоритмов

Пример 1

Переход улицы

1. Подойди к краю улицы.

2. Посмотри налево.

3. Если приближается машина, 

подожди, пока она проедет, потом 

действуй согласно пункту 2.

4. Если приближающейся маши-

ны нет или она далеко, перейди улицу 

до середины.

5. Посмотри направо.

6. Если приближается машина, 

подожди, пока она проедет, потом 

действуй согласно пункту 5.

7. Если приближающейся маши-

ны нет или она далеко, то перейди 

улицу до конца. Цель достигнута.

Пример 2

Умножение столбиком

1. Запиши множимое.

2. Подпиши множитель под мно-

жимым так, чтобы разряды множите-

ля находились под соответствующи-

ми разрядами множимого.

3. Проведи черту под множите-

лем. Под ней будут подписываться 

частные суммы.

4. Возьми очередную цифру 

множителя начиная с единиц.

5. Если очередная цифра мно-

жителя равна нулю, пропусти её и пе-

рейди к пункту 4.

6. Если очередная цифра не рав-

на нулю, умножь на неё множимое, и 

произведение как очередную част-

ную сумму подпиши под чертой или 

предыдущей частной суммой так, 

чтобы единицы произведения прихо-

дились бы под очередной цифрой 

множителя.
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7. Если очередная цифра не бы-

ла последней, перейди к пункту 4.

8. Если очередная цифра ока-

залась последней, сложи частные 

суммы столбиком и общую сумму 

возьми в качестве искомого произ-

ведения; если под чертой ничего не 

оказалось, произведение равно ну-

лю. 

Пример 3

Решение квадратного урав-

нения

Дано уравнение

Найти его корни x1 и x2.

1. Вычислить дискриминант 

d = b2 — 4ac.

2. Если d<0, решение отсутст-

вует.

3.

4.

Методический комментарий

Задача относится к общему 

уровню, поскольку предполагает по-

лучение знаний об алгоритме и его 

свойствах, а также об исполнителе 

алгоритма, что предусмотрено учеб-

ной программой по информатике и 

ИКТ.

Ключевыми являются слова: «ал-

горитм», «алгорифм»; фразы: «испол-

нитель алгоритма», «требования к ал-

горитму».
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