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ЕЛЕНА ЯНИНА,

 , . 

ŚżŻƅƕż ƋƏſƊżƃƙ ſž ƂƆŽſ 

ŹƆƅ ƃżžƋƊ, ƏƊƆŸƕ ƂŷƂ-ƊƆ 

žŷƄƆƊſŹſƈƆŹŷƊƖ ƐƂƆƃƖƅſƂƆŹ 

ƅŷ ƉŹƆſƍ ƋƈƆƂŷƍ. КƊƆ-ƊƆ 

ƆƊƇƈŷŹƃƙżƊ ƂƃŷƉƉ Ź ƇƆƃёƊ 
ƅŷ šƋƅƋ, ŻƈƋźƆƁ žŷƂƈƋƏſŹŷżƊ 
ƉƆŸƕƊſƙ, ƇƈƆſƉƍƆŻƙƑſż 

ƅŷ ƋƈƆƂż, Ź ƉƂŷžƆƏƅƕƁ 

ƉƘŽżƊ. У ŻżƊżƁ źƆƈƙƊ źƃŷžŷ 

Ź ƅŷƏŷƃƖƅƆƁ ƐƂƆƃż, ſƄ 

ſƅƊżƈżƉƅƆ ƅŷ ƊŷƂſƍ ƋƈƆƂŷƍ 

Ź 5–6 ƂƃŷƉƉŷƍ. ř ŹƆƊ 
ƂƆźŻŷ ƈżŸƙƊƂſ ŹžƈƆƉƃżƘƊ… 

ś ƉƊŷƈƐſƍ ƂƃŷƉƉŷƍ ƗƊſ 

ƅƆƄżƈŷ ƅż ƇƈƆƁŻƋƊ. ś ƃƋƏƐżƄ 

ƉƃƋƏŷż Ɔƅſ ƇƆƉƄżƘƊƉƙ 
ƅŷŻ ƅŷſŹƅƆƉƊƖƘ ƋƏſƊżƃƙ. 
КŷƂſż Žż ſźƈƕ ƉƄƆźƋƊ 
ƇƆƄƆƏƖ ƅŷƐſƄ ƇƆŻƈƆƉƊƂŷƄ 

ƆƉŹƆſƊƖ ƉƃƆŽƅƕż ƅŷƋƂſ?

ÑÛÃÐÀÅÌ «Â ÄÓÐÀÊÀ» 

ÏÎ… ÌÀÒÅÌÀÒÈÊÅ? 

ИГРАЛЬНЫЕ КАРТЫ, КОТОРЫЕ ПОМОГАЮТ 
ЗАПОМИНАТЬ ФОРМУЛЫ 

Однажды, работая с учениками-

надомниками, мне пришлось столкнуться 

с проблемой запоминания большого количе-

ства формул. Две мои ученицы 7 и 8 классов 

были аккуратными, старательными девочками, 

но в связи со спецификой их заболеваний никак 

не могли выучить наизусть формулы. Одна – 

формулы сокращённого умножения из курса 

алгебры, а другая – формулы площадей много-

угольников из курса геометрии.

Начинаю выписывать формулы на отдель-

ный лист и штудирую с ними. Затем лист разре-

зается на полосы. Опять штудируем. Не помога-

ет. Режем на более мелкие части – фрагменты 

формул. В результате возникают карточки, ко-

торые чуть позже превращаются в игральные 

карты. Игра напоминает самую распростра-

нённую карточную игру в подкидного дурака, 

поэтому первоначальные названия у двух игр 

были такие: «Дурак алгебраический» и «Дурак 

геометрический».

Когда я показала эти игры серьёзной даме 

из горметодцентра, она, к моему удивлению, 

взяла оба комплекта карт на опробование и всё 

лето играла в них с внучкой. Обе остались до-

вольны, но методист попросила меня изменить 

название. Пожалуйста, можем назвать и по-

другому, лишь бы был толк. Так появились 

новые названия – «Наследник Аль-Хорезма» 

и «Пифагоровы штаны». Сейчас сформирован 
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ещё один вариант игры с триго-

нометрическими формулами, из-

учаемыми в 9 классе. С этими же 

колодами карт можно развлекать-

ся и в одиночку, раскладывая па-

сьянс, – любимое занятие нашей 

молодости.

Любой нормальный педагог 

возмутится, увидев карты в школе, 

подростковом клубе или в летнем 

лагере. Но дети всё равно играют, 

удовлетворяя свою потребность 

в общении или просто чтобы за-

нять время. Так давайте пред-

ложим им альтернативу. Пусть 

ребята играют, но играют в мате-

матические карты. Вот если бы 

воспитатели подростковых клубов 

взяли их на вооружение…

Или, например, другая карти-

на. Учитель оставляет после уро-

ка двоечников и даёт им задание: 

сыграть пять конов в «Наследника 

Аль-Хорезма». Мечтать, говорят, 

не вредно.

«НАСЛЕДНИК АЛЬ ХОРЕЗМА», 
ИЛИ «ДУРАК АЛГЕБРАИЧЕСКИЙ»

Настольная игра с использова-

нием карт, на которых изображены 

фрагменты формул сокращённого 

умножения из курса алгебры для 

7 класса.

В игре могут участвовать два 

и более игроков. Колода тщательно 

перемешивается. Один из игроков 

раздаёт по шесть карт, если коли-

чество участников не превышает 

четырёх человек. При большем ко-

личестве игроков все карты делятся 

поровну. Оставшиеся после разда-

чи карты кладутся стопочкой тыль-

ной стороной вверх. Следующий по-

сле раздающего игрок (по часовой 

стрелке) начинает ходить.

Первый заход делается с крас-

ной карты, соответствующей левой 

части формулы. Далее по кругу все 

выкладывают по очереди по одной 

карте, либо продолжая начатую 

уже формулу, либо начиная новую.

Если правая часть формулы со-

стоит из нескольких множителей, 

то их можно выкладывать в любом 

порядке. Например, формула разно-

сти квадратов может выглядеть так:

 2 – b 2 = (  – b)  (  + b)

 2 – b 2 = (  + b)  (  – b)

Если одному из участников 

игры нечем ходить, то он берёт одну 

карту из колоды. Далее этот игрок 

либо выкладывает карту на стол, 

либо при неподходящей карте пе-

редаёт ход следующему игроку.

Если у кого-то уже закончились 

все карты, но в колоде они ещё 

есть, то он также берёт карту из ко-

лоды и продолжает игру.

Внимание! При неправильном 

продолжении формулы кем-то 

из игроков последний забирает 

себе все выложенные на стол кар-

ты этой формулы.

По окончании игры на столе 

должны быть выложены все фор-

мулы. Колода должна быть полно-

стью разобрана. Проигравшим счи-

тается тот, кто положил последнюю 

карту.
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Напомним используемые в игре 

формулы:

Ʉɜɚɞɪɚɬ ɫɭɦɦɵ ɞɜɭɯ ɱɢɫɟɥ

(  + b) 2 =  2 + 2 b + b 2

Ʉɜɚɞɪɚɬ ɪɚɡɧɨɫɬɢ ɞɜɭɯ ɱɢɫɟɥ

(  – b) 2 =  2–2 b + b 2

Ɋɚɡɧɨɫɬɶ ɤɜɚɞɪɚɬɨɜ
 2 – b 2 = (  – b)  (  + b)

Ʉɭɛ ɫɭɦɦɵ ɞɜɭɯ ɱɢɫɟɥ

(  + b) 3 =  2 + 3  2 b + 3 ab 2 + b 3

Ʉɭɛ ɪɚɡɧɨɫɬɢ ɞɜɭɯ ɱɢɫɟɥ

(  – b) 3 =  2–3  2 b + 3 ab 2 – b 3

ɋɭɦɦɚ ɤɭɛɨɜ ɞɜɭɯ ɱɢɫɟɥ

а 3 + b 3 = (а + b) х (а 2 – аb + b 2)

Ɋɚɡɧɨɫɬɶ ɤɭɛɨɜ ɞɜɭɯ ɱɢɫɟɥ
 3 – b 3 = (  – b)  (  2 + b + b 2)

Для участников игры, знающих 

программу 8 класса, в колоду до-

бавляются ещё 5 карт, соответству-

ющих формуле разложения ква-

дратного трёхчлена на множители:

ax 2 + bx + c = a (x – x
1
) (x – x

2
)

«ПАСЬЯНС АЛГЕБРАИЧЕСКИЙ»

Человек, раскладывающий па-

сьянс, тщательно перетасовывает 

колоду и затем выкладывает на стол 

лицом вверх 8 карт (или 9 карт для 

колоды из 29 карт). Если среди них 

оказались карты с началом формул 

(красные карты), то под них кладут-

ся карты со знаком «равно», а за-

тем и карты из правой части форму-

лы (чёрные карты).

Сначала перекладываются уже 

открытые карты. Затем на освобо-

дившиеся места выкладываются 

карты из колоды. Если все 8 или 

9 позиций верхнего ряда заполне-

ны картами, то дальше открывают 

по одной карте из колоды. Если 

карте находится место в какой-

либо формуле, то она выклады-

вается на стол. В противном слу-

чае карты складываются на столе 

в стопочку лицом вверх. При поя-

вившейся возможности необходи-

мо переложить верхнюю открытую 

карту из стопочки в одну из форми-

руемых формул.

Считается, что пасьянс со-

шёлся, если все карты разложе-

ны и на столе сформированы все 

формулы в виде колонок. То есть 

в каждой формуле карты распола-

гаются сверху вниз. Как и в игре 

«в дурака», множители в правой 

части формулы могут располагать-

ся в любой порядке.

«ПИФАГОРОВЫ ШТАНЫ», ИЛИ 
«ДУРАК ГЕОМЕТРИЧЕСКИЙ»

Настольная игра с использова-

нием карт, на которых изображены 

фрагменты формул из курса «Гео-

метрия» (8 класс) для вычисления 

площадей некоторых многоуголь-

ников, а также равенства, соответ-

ствующего теореме Пифагора.

В игре могут участвовать два 

и более игрока. Колода тщательно 
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перемешивается. Один из игроков 

раздаёт всем карты по кругу. Если 

в игре не более пяти участников, 

то раздаётся всем по 6 карт. Если 

количество игроков превышает 

6 человек, то все карты делятся по-

ровну. Оставшиеся после раздачи 

карты кладут стопочкой рубашкой 

вверх. Следующий после раздаю-

щего игрок (по часовой стрелке) 

начинает ходить.

Первый заход делается с крас-

ной карты, соответствующей на-

чалу формулы. Далее по кругу 

все выкладывают по очереди 

по одной карте, либо продолжая 

уже начатую формулу, либо начи-

ная новую.

Если правая часть состоит 

из нескольких множителей или 

из нескольких слагаемых, то их 

можно выкладывать в любом по-

рядке. Например, формула пло-

щади треугольника может выгля-

деть так:

S = 1/2 ab

S = a 1/2 b

S = ab1/2

Если какому-то участнику 

игры нечем ходить, то он берёт одну 

карту из колоды. Далее этот игрок 

либо выкладывает карту на стол, 

либо при неподходящей карте про-

пускает ход.

В том случае, когда у одного 

из игроков уже закончились все 

карты, но в колоде они ещё лежат, 

этому игроку необходимо взять одну 

карту из колоды и продолжить игру.

Внимание! При неправильном 

продолжении формулы кем-то 

из участников последний забирает 

себе все выложенные на стол кар-

ты этой формулы.

По окончании игры на столе 

должны быть выложены все фор-

мулы. Колода полностью разобра-

на. Проигравшим считается тот, 

кто положил последнюю карту.

Напомним используемые в игре 

формулы:

ɉɥɨщɚɞɶ ɤɜɚɞɪɚɬɚ

S = a2

a –  

ɉɥɨщɚɞɶ ɩɪяɦɨɭɝɨɥɶɧɢɤɚ

S = ab

a  b –  

ɉɥɨщɚɞɶ ɩɚɪɚɥɥɟɥɨɝɪɚɦɦɚ

S = ah

a – 

h –  

ɉɥɨщɚɞɶ ɬɪɟɭɝɨɥɶɧɢɤɚ

S = 1/2 ah

a  h –  

ɉɥɨщɚɞɶ 
ɩɪяɦɨɭɝɨɥɶɧɨɝɨ ɬɪɟɭɝɨɥɶɧɢɤɚ

S = 1/2 ab

a  b –  

 

ɉɥɨщɚɞɶ ɬɪɚɩɟɰɢɢ

S = 1/2 (a+ b)h

a  b – 

h –  
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Ɍɟɨɪɟɦɚ ɉɢɮɚɝɨɪɚ

с 2 = a 2 + b 2

a  b – 

 –  

 

«ПАСЬЯНС 
ГЕОМЕТРИЧЕСКИЙ»

Колоду тщательно перемешать 

и выложить на стол лицом вверх 

семь карт, идущих подряд.

Если среди них оказались крас-

ные карты с началом формул, то под 

них кладутся карты со знаком «рав-

но», а затем и карты из правой ча-

сти формулы (чёрные карты).

Сначала перекладываются уже 

открытые карты, лежащие на сто-

ле. Затем на освободившиеся места 

выкладываются карты из колоды. 

Если все 8 позиций верхнего ряда 

заполнены картами, то дальше от-

крываются по одной карте из ко-

лоды. Если карте находится место 

в какой-либо формуле, то она вы-

кладывается на стол. В противном 

случае карты складываются в сто-

почку лицом вверх.

Считается, что пасьянс сошёл-

ся, если все карты разложены 

и на столе и сформированы все 

формулы в виде колонок. То есть 

в каждой формуле карты распо-

лагаются сверху вниз. Множители 

и слагаемые в правой части фор-

мулы могут располагаться в лю-

бом порядке.


